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1 Pracovné technicky — keramicky krouzek
Cil: zatraktivnéni, zkvalitnéni a zpestfeni vyuky tematické oblasti Clovék a svét prace, zvysit
zajem 74kl o predmét a zlepsit jejich kompetence k uceni, dovednosti a k feSeni problémd -

volba povolani.

Pro rozvijeni individudlnich potieb a zajmt zakt v technické a pfirodovédné oblasti je uréen
zajmovy krouzek, jehoz aktivity umoziuji vyuzivani novych metod a forem prace nezbytnych
pro rozvoj kli¢ovych dovednosti a znalosti zakti v technicky o piirodovédné zamérenych

predmétech s dirazem na praktické ¢innosti, tvofivou praci a mezipiedmétové vazby.

Aktivity krouzku a integrace pracovné — technické dilny do vyuky praktickych cinnosti
naobou stupnich ZS napoméhaji zakiim k systematickému zdokonalovani manualnich
dovednosti, obohati jejich védomosti o technické poznatky i umozni aplikaci téchto poznatkt
Vv praxi, podporuji pfirozenou touhu déti po aktivnim uplatnéni v oblasti techniky, rozviji
jejich technické mysleni a piedstavivost, piispivaji k profesni orientaci zaka. Zaci 1épe

pochopi vyznam odborné kvalifikace v dob¢ rychlého rozvoje védy a techniky.

Aktivity krouzku a integrace pracovné — technické dilny do vyuky praktickych c¢innosti
na obou stupnich ZS vedou k prohlubovani znalosti a dovednosti v technickych, tvofivych
a praktickych aktivitach zaki, k vytvafeni spravnych postoji k Zivotnim hodnotam, k volbé

povoléni.

Piedpoklada se soustavna spoluprace se Skolou Stiedni §kola Horni Bfiza (Skoleni pedagogi
— prace s keramickou peci, motiva¢ni exkurze a workshopy pro zéky Skoly, volba povolani

apod.). Dosavadni zkugenosti spoluprace ZS Kazné&jov s touto §kolou jsou vyborné.

1.1 Koncepce krouzku:
urCen pro zaky 1. - 2. st., pravidelné konani krouzku pravidelné 2x tydné 1,5 hodiny. Doba
konani krouzku bude pfizptisobena rozvrhu déti a naro¢nosti ¢innosti. Duraz je kladen

na manualni zruénost, na tviréi spoluucast zaki.



Népln krouzku vychazi z konkrétnich zivotnich situaci, v nichz zaci ptichdzeji do ptimého
kontaktu s lidskou ¢innosti a technikou v jejich rozmanitych podobach a SirSich souvislostech,
podporuje samostatnost a tvofivost, pfi praci s keramikou se Zaci u¢i dodrzovat spravny
technologicky postup, posuzovat druhy glazur a druhy dekorovani, ovladat jednotlivé zplisoby
vytvafeni: ru¢ni tvarovani, to¢eni, modelovani, pracovat s béznym naradim, vyuzivat rizné
materialy (prace s riznymi materialy-keramika, papir, karton, dievo, kov, textil, plasty, sklo,

drobny piirodni a technicky material, modelovaci hmoty).

Zaci plni aktivity v tymu i samostatné stanovené tikoly v souladu s technologickymi postupy,
s materialy, energiemi, odpady, vodou a jinymi latkami nakladaji ekonomicky vzdy

s ohledem na Zivotni prostredi.
1.2 Mezipiredmétové vazby:

Prace s keramikou — vyuzivani keramické pece, pouzivani hliny — umozni zakiim poznat
a prakticky ové&fit vlastnosti materialu, o kterém se uci jako o druhu horniny. V zemé&pisu
se uci o jejim vzniku a 0 naleziStich. Tento material odpraddvna lidské civilizace pouzivaly

k vyrobé nadobi, ozdobnych pfedmétl, cihel na stavbu obydli. Lidé museli znat, jakym
zptisobem zpracovat hlinu, aby ziskala pozadované vlastnosti. Hlina souvisi i se
stavebnictvim, dnes se opét objevuji technologie tspornych staveb, kde se vyuziva cihla jako
stavebni a dobry izolaéni material, cihla zndama dfive jako ,,vepfe". Zaci vyuZivaji znalosti
s materidlem 1 v hodinach fyziky a chemie - soudrZnost, tepelné vlastnosti, poznavaji rizné

chemické slozeni. (pfipravené metodické listy jsou soucéasti vystupu 2. KA).

Propojeni ciziho jazyka (Anglicky jazyk): Zaci se seznamuji s technickym nazvoslovim

souvisejicim s naplni krouzku.

Propojeni krouzku s pfirodovédnymi obory ptirodopis, fyzika, chemie, ¢astecné propojeni

s vychovami:

a)Keramicky kruh: fyzikalni veli¢ina - rychlost pfi zpracovani, na tom zalezi kvalita vyrobku,

zaci ziskaji manualni zru¢nost (metodicky list ve vystupu 2. KA)

b)Keramickd pec: fyzikalni zakonitosti pii vypalovani: teplota, doba vypalovani.

glazurovani: chemie - pro¢ je dobra glazura, slozeni glazury apod. (metodicky list ve vystupu
2. KA)



Svét prace - Volba povolani: keramik, keramic¢ka, obklada¢, kamnar

Stiedni keramické $koly: SS Horni Biiza, SPSK Karlovy Vary, SUPS Bechyné
Studijni a ucebni obory:
- SPSK Karlovy Vary:Technologie silikatii (SVP Technologie keramiky), Aplikovana
chemie, Ekologie a zivotni prostfedi, Graficky design, Uzitd fotografie a média,
Vytvarné zpracovani keramiky a porceldanu (SVP Design keramiky a porcelanu),

Vyrobce a dekoratér keramiky, Sklai — vyrobce a zuslechtovatel skla

- SS Horni B¥iza: Uméleckofemeslné zpracovani kamene a keramiky — Umélecky
keramik, Vytvarné zpracovani keramiky, Kamnaftstvi, Vyrobce a dekoratér keramiky,
Keramik, Strojni mechanik, Zamec¢nik, Elektrikat, Zednik — Obklada¢, Kamnat,
Elektrotechnické a strojné montazni prace

- SUPS Bechyné: Keramicky design, Primyslovy design, Graficky design

Regionalni souvislosti: byvalé mistni a okolni cihelny Zihle, Kaznéjov, Obora, Dobfi¢

Kaznéjov (Buchbinderova cihelna)

Vyuzivani riznych modernich postupt a technologii zpracovani drobného materialu umozni
rozvoj znalosti 1 tvofivych a praktickych dovednosti vSech Zakt skoly.

Tematicky plan krouzku pro 1. - 2. st. ZS je zpracovan s diirazem na praktické a tvofivé
aktivity zaki, na technické a pfirodovédné obory, mezipfedmétové vazby a regionalni

souvislosti.

Cilova skupina: Zaci 1.-2.st.

V priloze vystupu:

- ptiklad metodického listu pro fyziku — provazanost u¢iva — soucast vystupu 2. KA



1.3 Tematicky plan zajmového krouzku

Mésic rocnik Téma, pomicky

Zahajeni nového Skolniho roku — prac.tad ucebny, pravidla prace
1. stupen S hlinou
Prace s hlinou — moznosti prace s hlinou, uchovani hliny,
2. stupen | jednoduché dekoraéni techniky — ryti a zafezy, strukturovani mékkeé
hliny, perforovani, pouzivani Sablon
Otisky rukou do hlinéné desticky — jméno, datum zhotoveni, vlastni
dekorace

Slunicko a mésicek - plat

fijen
1. stupenn | Vyrobky na vanoc¢ni vystavu — vano¢ni stromecky, rybi¢ky — prace
S platem
2. stupenl Ctyrlistek, podkova pro $tésti, pta¢ek — vykrajovana
listopad
Pokracovani v praci z minulé hodiny — glazovani, vypal
Andilci, vénecky, zaveésna srdicka, svicny
Burel, zelezo - vypal
prosinec
Dére¢ky na Vanoce — dle vlastniho vybéru
Vylévani do forem
leden

Domecky z platu — 1. stupeit
Dtim se Ctyfmi sténami — 2. Stupen




Meésic

roc¢nik

Téma, pomucky

unor

1. stupen

2. stupen

Keramicky strom — listy tvoii otisky rukou zak, starsi zaci
vytvotily kmeny stromtl, vyzdoba chodby a Skolni jidelny

Seznameni s keram. kruhy, pouceni o praci na téchto pfistrojich
Prace na kruhu — misti¢ka, vazicka, kvétnik
Zelezo, burel - vypal

brezen

Srdicko, slunicko (plat), kocicka, miska, pavouk (vymackavani
Z hroudy hliny)
Prace s valeCky — kocka, pes

duben

Dokoncéeni prace z ptedchozich hodin, glazovani, vypal, prace s
burelem
Vymackavani do forem — vykrajované koule,
vyrobky z formy — ptacek, krmitko

kvéten

1. stupen

2. stupen

Stitky a desti¢ky na dveie
Vitrazni okénka
Zvonkohra

Kombinovani technik — drak

éerven

1. stupen

2. stupen

Dokoncovani prace z minulych hodin — barveni, vypal, kompletace

Zhodnoceni prace krouzku




2 Metodika

2.1 Prace s hlinou

Keramicka hlina jako hmota je smési nejriznéjsSich jili a dalSich slozek, které ji dodavaji
tvarnost a pruznost. Hlina musi byt tvarna, aby se dala snadno modelovat a dostatecné
porézni, aby rovnomérné prosychala. Hlina se da tvarovat jen ve vlhkém stavu. Spravna
konzistence zavisi na planovaném vyrobky: pro modelovani z valeckli a modelovani z volné
ruky je potfebna méekka, vlacna hlina, pro praci s platy hlina pevna. VSeobecné plati, Zze by

méla jit hlina lehce formovat prsty, aniz by se na né lepila.

2.1.1 Skladovéani hliny

Hlina by méla byt neustdle zabalena v igelitovém sacku a uloZzena na tmavém, chladném,
mrazem neohrozeném mistd; pak vydrZi neomezenou dobu. Casem oviem muZe hlina
vyschnout i vigelitovém sacku. Pokud ktomu dojde, zabalime ji do mokrého platna
a uloZime na né¢kolik dnt do igelitového sacku. VysusSené zbytky hliny se tak mohou vodou

znovu upravit k dal§imu pouziti.

2.1.2 Zpracovani hliny

Ptili§ vysuSenou hlinu nebo jeji zbytky miiZeme znovu pfipravit k dal$i praci. Zbytky hliny
vloZzime do nadoby a zalijeme vodou, nechame odstat. Z povrchu odstranime pifebyte¢nou
vodu, hmotu rukou promisime a Cast naneseme rovnomeérné ve vrstvé silné asi 5 cm
na podlozku (napt. sadrovd). Podlozka odebere hlin¢ vlhkost a umozni ji rychleji uschnout.
KdyZ hlinénd vrstva ztuhne, oto¢ime ji, aby proschla rovnomérné. Jakmile se da hlina znovu
zpracovavat (tzn. nesmi se lepit na prsty), hnéteme ji k dalSimu zpracovani. Pro skladovani ji

znovu zabalime do vzduchotésné uzaviratelného igelitového sacku.



2.1.3 Hnéteni hliny
I kdyZ se hlina prodava v obchodech v igelitovych saccich, musite ji nejprve dikladné
prohnist. Hlina mtze obsahovat vzduchové bubliny riizné velikosti, které musime dukladnym
hnétenim a bouchanim odstranit, jinak by mohl vyrobek pti vypalovani prasknout.
- Hlinu nejprve lehkym tlakem dlani hnéteme smérem od téla. Hlina se zhusti.
- Hmotu zformujeme do podlouhlého tvaru, pfitom ji pofddné hnéteme, tak z hliny
vytlac¢ime vzduch. Valec¢ek hnéteme dlanémi tak, Ze tlak smétuje k télu.
- Hlinénou hmotu nadzdvihneme, otd¢ime mezi rukama a pii tom sni bouchame
do podlozky, hlina zvla¢ni.

- Nakonec hlinu uplacame v dlanich nebo kruhovymi pohyby stla¢ime dohromady.

2.1.4 Vyroba Slikru
Hlinénéd kaSe, kterou se spojuji jako lepidlem jednotlivé ¢asti vyrobku, se nazyva Slikr.
Kousky hliny pielijeme trochou vody a nechame je nasédknout, az se rozpusti i vétsi kousky,
rozmichame na kasi.
Slikr musime pfipravit ze stejného druhu hliny jako lepeny vyrobek. Slikr mazeme pouZit

i K malovani.

2.1.5 Spojovani hlinénych dili

Hlinéné dily, které chceme spojit, musime nejprve pfipravit. Do mist spojeni nejprve noZikem
vyryjeme miizky, zdrsnime povrch.

! Pfi praci s détmi pouzijeme ke zdrsnéni hliny pfiborovy niZz nebo Spachtli. Také
k vyfezavani jednoduchych tvarti se lépe hodi piiborovy niz. Spitka ostrého noze nebo
modelafsky nliz znamenaji pro déti ptili§ velké nebezpeci poranéni!

Jakmile zdrsnime povrch, naneseme $tétcem na oba dily $likr a piitla¢ime k sobé. Slikr, ktery
se ze spoju vytlaci, znamend, ze v misté spojeni uz neztistal zddny vzduch. Po spojeni obou

hlinénych dild zahladime vytlaceny Slikr po obou stranach vlh¢enou houbickou.



2.1.6 SuSeni

Pti suseni se z hliny odpatuje tekutina, vyrobky se smrst'uji a jejich objem se zmenSuje asi
0 10 %. SuSeni musi probihat pomalu a rovnomérné. Nerovhomérnym smrStovanim hliny
vznikaji na vyrobku praskliny nebo se jeho Casti zdeformuji ¢i ulomi.

Mensi keramické prace postavime na podlozku a horni okraje prikryjeme folii, nebot’ vyrobek
schne odshora doli.

V¢Etsi prace, jako je tieba velky drak, suSime v chladném prostoru. Pokud si chceme ud¢lat
Vv préci s hlinou piestavku, pfetdhneme pres mensi 1 vétsi vyrobky folii, abychom zabranili

jejich vysychani a mohli na vyrobku dale pracovat.

2.1.7 Prvni vypalovani — piezah

Vyrobky k pfezahu — prvnimu vypalovani — mohou byt v peci naskladany tésné vedle sebe.
Vypalovani probihd zpravidla pfi teplotdch mezi 850 az 900 °C. Vyrobky jsou po piezahu
tvrdé, ale jest¢ dobie savé, coz je dulezité pro glazovani. Pii pfezahu se vyrobky zbavi

organickych latek a unikne chemicky vézana voda.

10



2.2 Techniky modelovani — piehled
Zakladnich technik modelovani v keramice neni mnoho a téméf vSichni profesionalové
opakuji stejné postupy; diky osobni zkuSenosti a vlastnimu pfistupu je kazdy muize podle
libosti kombinovat a vytvaret tak velmi originalni efekty.

modelovani z hroudy mékké hliny

modelovani z valecku

modelovani z platu rovné vyvalené hmoty

modelovani z forem

za pomoci kruhu

2.2.1 Modelovani z hroudy mékké hliny (ML ¢. 4, 5, 10)

Vymackavani z hroudy je pro sezndmeni se s hlinou tou nejlepsi technikou. Doprostied
hlinéné kulicky palcem vytla¢ime dulek, ota¢ime v ruce, rozsifujeme diilek a prsty vytahneme
stény misky. Je velmi dilezité, aby sila stén byla po vypracovani dokola vSude stejna (asi 5
mm).

Pro tuto techniku se hodi kazda hlina, musi vSak byt mckkd a pruzna. Diky riznému
vytvarovani koule je moznéd tvarovd rozmanitost: krom¢é misek mizeme modelovat uzké

vysoké nebo naopak ploché oteviené nadoby, stejné tak jako figurky. Keramické prace

muzeme dale dotvafet a obménovat ousky, nozi¢kami i dal§imi ozdobami.

‘TIJ
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2.2.2 Modelovani z valecka (ML ¢. 8, 9)

Tvorba modelovani z valecka patii k nejstarSim keramickym technikdm. Je mnohostrané
pouzitelna pro valcové, oblé, sbihajici se tvary a sochy libovolné velikosti. Pro tuto metodu
se hodi takika vSechny druhy hliny, idedlni jsou hliny s podilem Samotu. Aby valecky
nepraskaly, musi byt hlina dobte pfipravend, mekka a pruzna.

Jednotlivé valecky — pripravime si jich vzdy vétsi mnozstvi — vyvélime rucné a polozime
na zaklad vytvofeny technikou vymackavani z hroudy nebo modelovani z platu. Jednotlivé
dily drzi dobfe pti sobé rozettenim hliny na jejich vnitini strané, pro optimalni oporu také
na vnéjsi stran€. Rozdilnym kladenim véleCki muizeme vytvofit banatéjsi nebo zuzujici
se tvary. Velké tvary délame ve vice pracovnich krocich, do dalsiho dne je uchovavame vlhké

zabalenim do folie. SuSeni vyrobku musi probihat pomalu.

.. N & i

2.2.3 Modelovani z platu (ML ¢. 2, 3, 6, 10)

Technika modelovani z platt je mnohostranné pouzitelna. Touto technikou mizeme vytvofit
vétsinu keramickych praci.

Z pevnych plati se daji vykrojit tvary, které spojime Slikrem do naddob s hranatym pldorysem
(napf. dm). K tomu je ale zapotiebi pracovat s velkou pfesnosti a peclivosti. Pokud maji byt
platy jesté dotvarovany, pouzivaji se mékké hlinéné platy, napt. pii vyrob¢ valcovych nadob.
Hlinu musime pied zpracovanim do plati dukladné propracovat. Potom ji vyvalime mezi
dvéma liStami valeC¢kem na pozadovanou tloustku. Doporucuje se pii tom pracovat
na novinovém papite, folii nebo latce, aby se hlina pfi suSeni bez problémt smrstila.
Pomocniky na vykrajovani ozdob jsou formicky na tésto. Kratce je ponofime do vody
a opatrn¢ zatlac¢ime do hliny.

Za pomoci této techniky vytvaiime jednoduché ploché vyrobky, trojrozmémé nebo

dvojrozmérné dekorace, valcovité nadoby, and¢€le, pohadkové postavicky apod.

12
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2.2.4 Modelovani z forem (ML ¢. 7)

K praci s formou potiebujeme formy sadrové nebo ztvrzeného polystyrenu, které jsou
k dostani v obchodech s vytvarnymi potiebami (mtzeme si nechat sadrové formy vyrobit
7aky na SS, napt. SS Horni Biiza, zaméfenych na keramické prace), nebo formy
V pozadovaném tvaru z jakéhokoli hladkého nesavého materidlu — kovu, porceldnu, plastu
apod. Aby se na formy nelepila hlina, miZzeme je potdhnout nylonovymi puncochami nebo
igelitovym sad¢kem rozstfizenym na pil.

Ptes nebo do zvolené formy polozime vyvaleny hlinény plat, ktery néslednym vypracovanim
ziské tvar formy. Spojenim nebo vydekorovanim korpusu mizeme vyrobit mnoho riznych
predméti, vyrobky mohou byt pouze z polokouli nebo spojime polokoule v jednu hlinénou

kouli.

14



2.2.5 Prace na hrn¢ifském kruhu (ML ¢. 1)

Prace na kruhu vyzaduje dlouhé a priibézné uceni; prestoze jste zrucni, bude trvat nékolik
mésict, nez zhotovite dokonaly tvar ©.

Pro vytd€eni na kruhu je nepfipustné, aby hlina obsahovala vzduchové bubliny ¢i tvrdé
hrudky, ptipadné, aby byla pfili§ mekka. Musi byt plasticka a ne piili§ tvrda, dostatecné
konzistentni, aby snesla ptidavani vody.

Hlinu k vytaceni na kruhu musime dokonale prohnist, abychom ji zbavili vzduchovych bublin
a ziskali hmotu jednotné konzistence. Je dulezité naucit se pii vytaCeni pfedmét spravné
centrovat, coz je zpocatku dost obtizné.

Vedle kruhu si pfipravime potfebné nacini: nadobku s vodou, strunu na kréjeni hliny, obly
plisek, ntiz, malou mékkou houbu, desky na odklddani hotovych kusti a nddobu, kam budeme

odhazovat odpadavajici hlinu.

15



3 Metodické listy
Metodicky list €. 1

Vypracovala: Mgr. Radka Lavickova

Vvrobky z hrnéirského kruhu

Pomiicky a material:
keramicka hlina, struna na nafezani hliny, ntiz, Spachtle, vidlicka, houby na povrchové upravy

vyrobku, hrn¢itsky kruh, keramicka pec, bezbarva lesklé glazura, barevna glazura
Z4ci budou mit pracovni oblegeni a obuv do keramické dilny.Zaci byli pouéeni o bezpeéném

chovani v keramické diln¢ dle pracovniho fadu.

Postup:

1. Odfizneme strunou kus hliny.
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3. Roztoc¢ime kruh a obéma dlanémi se snazime hlinu na kruhu odstiedit, pak tvarujeme
vyrobek.

4. Namacime si stale ruce v piipravené misce s vodou, hlina se musi pribézné vlhgit.

Dlanémi tvarujeme napt.vazu.

5. Tvarujeme prsty 1 vyrobek uvnitf, navlhéenou houbickou uhlazujeme hlinu.
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6. Kvétinag, vazu ¢i podobny vytoceny vyrobek zdobime naskrabanim povrchu,

vyryvanim raznych linek a struktur nebo lepenim ozdob. Pfi lepeni nesmime

zapomenout ob€ plochy naskrabat a nanést $likr.

7. Po prezahu v keramické peci naneseme na vyrobek bezbarvou lesklou glazuru a
znovu vypalime. Vynikne ptirodni barva hliny. Je mozné si i vyrobek barevné

naglazovat.
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Metodicky list ¢.2

Vypracovala: Mgr. Radka Lavickova

Modelovani z platu — vitrazni okénka

Pomucky a material:

keramickad hlina, struna na nafezani hliny, barevna sklicka, valecek, ntiz, Spachtle, vidlicka,
houby na povrchové tpravy vyrobku, keramické pec, bezbarva leskla glazura, barevna

glazura

Postup:

1. Nejprve si ptipravime hlinu — odiizneme potiebny kus hliny a dikladné ji
propracujeme V rukach.
2. Propracovanou hlinu polozime na pracovni stlil na prostéradlo a dlani ji roztlac¢ime.

Pomoci valecku rozvalime hlinu na vSechny strany, nez ndm nevznikne tenky plat.

3. Na pfipraveny plat nakreslime Spachtli tvar okénka. NoZikem okénko vykrojime.

Ptipravné okénko pfendame na desticku.
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4. Ptipravime si rozdrcené kousky barevnych sklicek ( mizeme pouzit od prazdnych

flakonti od vonavky).

5. Spachtli zakreslime na okénko dilky, na vrchu okénka vytvoiime dvé dirky
na zavéseni. Do jednotlivych dilkid okénka vkladdme opatrné kousky sklicka. Povrch

okénka uhladime navlh¢enou houbickou.

_‘:- 2 ‘.‘- "*‘1}‘ ~.
'“‘.\ =
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6. Pripravena okénka je nutné nejprve vypalit v peci pii teploté 850 °C. Sklic¢ka se
pii vypalu v peci roztavi. Po prvnim vypalu okénko dozdobime — barvitky nebo

glazurou.

Pokud glazujeme, musime jesté okénko vypalit pfi teploté 1150 °C, barveni s barvitky uz

nevypalujeme.

7. Vitraznimi okénky vyzdobime ptichod do keramické dilny ©
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Metodicky list ¢.3

Vypracovala: Mgr. Radka Lavi¢kova

Modelovani z platu — chaloupky

Pomiicky a material:

keramicka hlina, struna na fezani hliny, miska s vodou na zvlhéovani hliny a rukou, podlozka
na modelovani, kuchynsky valecek, Spachtle, Stétec, ocko, ntiz, hadr pro praci s hlinou,

prazdné kelimky, glazura, keramicka pec

Postup:

1. Nejprve si pfipravime hlinu — odfizneme potiebny kus hliny a dikladné ji

propracujeme Vv rukach.

2. Propracovanou hlinu polozime na pracovni stlil na prostéradlo a dlani ji roztlac¢ime.
Pomoci valecku rozvalime hlinu na vSechny strany, nez ndm vznikne tenky plat.

Pomoci pravitka si Spachtli nakreslime strany domu, vyfizneme nozikem.
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3. Platy vyvalime podle stejného postupu dva, pokud budeme tvofit pouze jednoduchy
domecek o jedné strané€. Jeden plat je na st€énu domku a druhy na stfechu. Pokud
chceme dim o ¢tyfech sténach, napft. jako vanocni dekoraci na svicku, potiebujeme

4 platy na stény, jeden plat na podstavu a dva platy na stiechu.

~ A

4. Jednoduchy domecek spojime sténu a stiechu Slikrem a nazdobime. VSechny ozdoby
lepime k sob¢ $likrem. Ob¢ ¢asti, které k sob¢& potiebujeme prilepit, naskrabeme
nozikem nebo Spachtlia natfeme Slikrem. Hotovy domecek nechame na desce

uschnout.

5. Pokud budeme tvoftit domek o Ctyfech sténach, je vice pracny a potfebujeme spoustu
trpélivosti ©. Dva platy jsou ve tvaru obdelniku stejné velké, podle toho, jak velky
dam si chceme vytvotit. Dal$i dva platy vytvofime i se Stitem na stiechu. Méfime
strany pomoci pravitka a snazime se, aby byly strany v pravém uhlu ( vyuziti
matematiky). Déle vyfizneme tvar stfechy, dvakrat. Ve k sob¢ lepime Slikrem.
Zacneme podstavou, na kterou stavime stény. Mezi $tity vlepime prouzek ze zbytku

platu, abychom mohli 1épe polozit stfechu. VSe vyhladime navlhéenou houbickou.
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6. Jakmile slepime stény, vykrajujeme nozikem okna, dvefe a dolepime stiechu. Podle

potieby a své fantazie dozdobime.

7. Nechame na desce uschnout, abychom mohli vypalit v peci prvnim vypalem,

tzv. ptezah, na cca 850°C.

8. Po prvnim vypalu mtiizeme glazovat, kazdy dle svého vkusu. Jakmile mame
naglazovano, prestiikdme pfipraveny domecek bezbarvou glazurou a ddme vypalit

na 1150°C.
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9. Hotové domecky ©

Muizeme vytvofit vystavku s nidzvem ,NaSe meésto“ nebo domecky pouzijeme jako

vanoc¢ni dekoraci.
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Metodicky list ¢.4

Vypracovala: Mgr. Radka Lavi¢kova

Modelovani z hroudy hliny — ko¢ka, pavouk

Pomucky a material:

keramicka hlina, struna na fezani hliny, miska s vodou na zvlh¢ovani hliny a rukou, podlozka
na modelovani, kuchynisky valecek, Spachtle, Stétec, ocko, ntiz, hadr pro praci s hlinou,

prazdné kelimky, glazura, burel, Zelezo, keramicka pec

Postup:

1. Zpracujeme hlinu - hrudku hliny vezmeme do dlan¢ a promackame ji postupné obéma
rukama. Zkousejte, zda hlina na okrajich nepraska. Kdyz je dost mokra, musime se
zbavit ptipadnych vzduchovych bublin, aby vyrobky nepraskaly. Vymodelujeme
Z hliny kouli¢ku. Potom ji nékolikrat ,,obouchame* o podlozku. Nebojte se ji hodit

silou z vétsi vysky. Dlanémi vytvarujeme znovu kouli.

My !
3. Z jedné tretiny kouli sezizneme strunou, vétsi ¢ast pouzijeme na télo ko¢ky a mensi
rozvalime na plat, ze které¢ho vyfizneme ptedkresleny tvar hlavi¢ky. Télo kocky

vydlabeme ockem do tvaru misticky. Uhladime navlh¢enou houbickou.
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4. T¢lo ve tvaru misky mizeme pouzit i jako télo pavouka, jen ddme vydlabanou ¢asti

nahoru. Pavoukovi vytvotime z valeckli nohy a z malé kulicky hlavicku.

5. Na tlamic¢ku kocky i hlavu pavouka nalepime §likrem o¢i, fousky, cumacek, dle vlastni
fantazie. Slikrem také spojime t&lo s hlavi¢kou, u pavouka i nohy k télu. DileZité je
obé strany,které k sobé chceme pfilepit, naskrabat Spachtli nebo nozikem ,,cik cak* a

nanést vrstvu Slikru, poté pritisknout strany k sobé.

: P
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6. Kdyz je vyrobek vymodelovany a slepeny, uhladime stény vlhkyma rukama. Mzeme
dozdobit obtisknutim rtiznych ¢asti Spachtle, vyrytim fouskd Spejli nebo paratkem a
podobné. Vyrobek nechame alespoii den proschnout a poté vypalime prvnim

vypalem, tzv. ptezah.

7. Po prvnim vypalu miZzeme na vyrobek pouzit Zelezo nebo burel (smichané s voudou)
nebo glazovat. Pokud pouzivame Zelezo nebo burel - nanaSime houbickou naméacenou
Vv zeleze nebo burelu, nechame chvilicku zaschnout a poté smivame ¢istou vodou
v misce nebo 1épe pod tekouci vodou. Pokud budeme glazovat, barvu pouzijeme dle

vlastniho vybéru. V zavéru vyrobek nastiikame nebo ponofime do bezbarvé glazury.

26



Pted druhym vypalem musime dbat, aby spodky vyrobku nebyli od glazury, omyjeme
vlhkou houbi¢kou nebo otfeme o suchy molitan, mohlo by dojit k pfilepeni vyrobku

Kk platu v peci.
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Metodicky list ¢.5

Vypracovala: Mgr. Radka Lavi¢kova

Modelovani z kusu hliny - zvonkohra

Pomicky a material:

keramicka hlina, struna na fezani hliny, niz, Spachtle, slikr, §tétec, ocka, vidlicka, houby
na povrchové tpravy vyrobku, keramicka pec, engoba, bezbarva leskla glazura, barevna

glazura, saturna na zavéSeni, dfevéné koralky, kantalovy drat 0,2 mm

Postup:

1. Nejprve si ptipravime hlinu — odiizneme potiebny kus hliny a dikladné ji
propracujeme Vv rukach. Abychom zabranili vzniku vzduchovyvh bublin nékolikrat
obouchame hlinu o pracovni stil. Pak dlanémi vytvotime kouli, kterou strunou z jedné

tietiny odiizneme.

2. VEtsi ¢ast vydlabeme ockem a vytvorime misti¢ku, zaklad zvonkohry. Dal$i moznost
vytvoteni misky je vtlaCovani hliny do formy nebo staré kuchyniské misky. Do formy
¢i misky si dame nejprve igelit, 1épe se nam bude hlina vyklapét ©, nechame
zaschnout, nozikem odkrojime vymackanou hlinu ven z formy a vyklopime.

Uhladime na vrchu i uvniti vlhkou houbi¢kou nebo vlhkyma rukama.

28



3. Nazdobime si vrch zvonkohry podle vlasnti fantazie, mizeme pouzit i vykrajovatka
nebo vymodelovat vlastni motivy. Lepime §likrem. Dozdobime Spachtli.

Nezapomeneme na vrchu (4) i po stranach (5-6) vypichnout dirky na zavéseni.

4. Nyni si pfipravime plat na zavésné ozdoby. Mizeme si je nakreslit podle Sablony nebo
opét pouzijeme vykrajovatka (nejjednodussi). Pocet zavést zavisi na nas, po obvodu
napf. po tfech (pokud méme pét direk 3 x 5 = 15) a uprostied zvonkohry také 3,
celkem 18 ozdob.
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5. Z kantalového dratku mame pfipravend ocka, kterd vpichujeme na obé¢ strany zavésu,

na poslednim zavésu vpichneme pouze zhora.

6. Nyni nechame proschnout. Mizeme dat do pece prezahnout nebo jeste¢ dozdobit

engobou a pak ptezahnout na 850° C.
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Vyrobek mame pfipraveny na glazovani. Mlizeme pouzit Zelezo a obtdhnout engobu
nebo nabarvit glazurou. Naposledy prestiikame lesklou bezbarvou glazurou a dame

do pece vypalit na 1150°C. Nezapomeneme otiit spodni ¢ast vyrobku, aby se nam

nepfilepil na vypalovaci plat.

Vypalenou zvonkohru zbyva zkompletovat. Navazeme saturnou ozdobné zavésy
po obvodu zvonkohry, miZeme prostiidavat s dfevénymi koralky. Poté navaZzeme
zavesy uprostied zvonkohry a saturnu prostréime v horni ¢asti na zavésSeni, opét

miZeme na ozdobu navazat koralky. Chce to hodné trpélivosti a zruéné ruce ©
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Metodicky list ¢. 6

Vypracovala: Mgr. Radka Lavi¢kova

Modelovani z platu — zavésny vanoc¢ni zvonecéek

Pomucky a material:

keramicka hlina, struna na natfezédni hliny, papirova ptedloha, valecek, platno, niz, Spachtle,
vidlicka, miska s vodou, houby na povrchové Gpravy vyrobku, vykrajovaci formicky,
dérovace, keramicka pec, bezbarva leskla glazura, barevna glazura
Postup:

1. Na platné rozvalime hlinu na plat. PfiloZime papirovou Sablonu a obkreslime do hliny

Spachtli obrys zvonecki — vnéjsiho 1 vnitiniho.

2. Sablonu sejmeme a tvary vyfezeme. Odstranime okolni hlinu, uhladime hrany a

nechame zavadnout.

3. Ze zbylého platu si vykrajovatky vyfezeme ozdoby na zvonecek. Vytvotime si

spiralky ¢i malé kulicky na ozdobeni.
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4. Jednotlivé ozdoby pfilepime na zvonecky slikrem — jednotlivé ¢asti naSkrabeme
nozikem nebo $pachtli a potfeme Slikrem. PoStupné ozdobime oba zvonecky

dle vlastni fantazie.

5. Vétsi ozdobeny zvonek propichneme na horni strané $pejli, mensi zvonek
propichneme na horni i dolni stran¢. Pokud budeme mezi zvonecky piidavat kulicky,

propichneme i je, nebo dalsi dozdubky.

,
2 ‘

6. Takto pfipravené spojené zvonecky nechame ususit. Ususené zvonecky vypalime pii

teploté cca 900 °C.
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7. Po prezahu glazujeme stétcem, naposledy prestiikdme bezbarvou glazurou.

8. Zbyva jen propichnutymi dirkami protdhnout ozdobnou stuzku ¢i provazek a zvonek

stadi jen zavésit na sténu ©
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Metodicky list ¢. 7

Vypracovala: Mgr. Radka Lavi¢kova

Prace s formou — vykrajovana koule

Pomucky a material:

keramickad hlina, struna na natezéni hliny, niz, $pachtle, vidlicka, houby na povrchové upravy

vyrobku, keramicka pec, bezbarva leskla glazura, barevna glazura

Postup:
1. Do sadrové formy vtlacujeme kousky hliny nebo polozime vyvaleny hlinény plat a
postupnym vypracovanim vytvoiime tvar formy. Kdyz mame vytvofenou polokouli,
odiizneme nadbytecnou hlinu a vyhladime navlh¢enou houbickou. Nechdme hlinu

ve form¢ zavadnout, dokud se neodlepi od formy a polokouli miizeme vyklopit.

2. Dv¢ zhotovené polokoule spojime Slikrem do dutého télesa. Okraje nejprve zdrsnime
nozikem nebo Spachtli, naneseme §likr na obé polokoule, které mirn€ to¢ivym

pohybem tla¢ime k sobé, dokud se nespoji.
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3. Sev spojené koule zesilime tenkym hlinénym valetkem. Valedek prsty nebo dievénou

Spachtli zahladime. Nechame zavadnout.

4. Tvary, které budeme do kouli vyfezavat, si namalujeme na papir a pomoci
kopirovaciho papiru preneseme na kouli.Vyfezavani vyzaduje hodné ¢asu a cviku,

radéji proto zvolime jednoduché a méné zdobné motivy.

JE W s

5. Okraje vyfezanych tvari uhladime vlhkymi prsty a kouli nechame zaschnout.
Po ptezahu koule podle vlastniho vkusu glazujeme $tétcem nebo naneseme burel,

ktery splachneme vodou a poté ptestiikaime bezbarvou glazurou. Opét vypalime.

6. Pokud chcete praci pfi vyfezavani vzorl pterusit, zabalte koule do igelitové folie, aby
nevyschly.
7. Koule miizete také na spodni strané utiznout a dovnitf umistit svicku. Vytvorite pékné

svitidlo pro zahradni party, které dobfe vypada i v obyvacim ¢i détském pokoji ©
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Metodicky list ¢. 8

Vypracovala: Mgr. Radka Lavi¢kova

Modelovani z vale¢ku — pes. kocka

Pomicky a material:

keramicka hlina, struna na natezadni hliny, niiz, Spachtle, vidlicka, houby na povrchové Upravy

vyrobku, keramicka pec, bezbarva leskla glazura, barevna glazura, oxid manganu (burel)

Postup:
1. Hlinu obéma rukama prohnéteme do podlouhlého tvaru. Na rovné plose lehkymi

pohyby vyvalime valecek (netlatime, abychom ho nesplostili). Jestlize hlina pti valeni
popraska, trochu ji navlh¢ime. Pro rychlou, na sebe navazujici praci, si pfipravime
zéasobu hlinénych valecki ( aby nevyschly, zabalime je do igelitové folie). Davejte

pozor, aby valecky mély stejnou tloustku, jinak bude mit vyrobek nestejné silné stény.

2. Valecky vrstvime na sebe tak, ze stiskneme prsty nejprve smérem dolii a pak
vytdhneme nahoru. Jestlize okraje pted nalepenim dal§iho valecku tvrdnou, rozrusime

je kiizkovymi vrypy a ptetfeme tekutou hlinou (Slikrem).
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3. Z valecki mizeme stavét rizné tvary, od nejjednodussich nadob az po tvoteni
zvitecich ¢e pohadkovych postav. Postupné tvarujeme pozadovany tvar. Chcete-li
podobu vytvarovat baniaté nebo ziZzen¢, pokladejte valecky tzeji nebo S§ifeji, nez pii
tvofeni rovné podoby. Vnitfek mizeme vycpat novinami, které pii pfezahu shofi,

abychom udrzely pozadovany tvar.

4. Slikrem piilepime hlavu, ocas, oéi, usi nebo jiné potiebné detaily. Ozdobnym

hfebenem nebo Spachtli dozdobime. Muizeme vidli¢kou naskrabat srst.
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5. Kocku, psa ¢i lvicka méme pripravené na prezah. Predtim ale nechame dtkladné
vyschnout alespon tyden.

Pokud praci nedokonc¢ime, vzdy zabalime vyrobek do igelitové folie, aby hlina nevyschla.

6. Po prvnim vypalu vyrobek naglazujeme nebo pouzijeme burel ¢i oxid zeleza, ozdoby
natfeme Stétcem barevnou glazurou. Burel ¢i Zzelezo vzdy omyjeme vodou. Posledni

fazi je prestiikani nebo ponofeni do bezbarvé glazury.
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7. Pred uklddanim do pece dbame vzdy na to, aby spodni ¢ast vyrobku byla dostate¢né

otfena od glazury, aby se nam vyrobek nepfilepil na plat v peci.
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Metodicky list ¢. 9

Vypracovala: Mgr. Radka Lavi¢kova

Modelovani z hliny (spojeni vice technik) - drak

Pomucky a material:

keramicka hlina, struna na nafezani hliny, sadrova forma, ntiz, Spachtle, $likr, vidlicka, houby

na povrchové upravy vyrobku, keramicka pec, bezbarva leskla glazura, barevna glazura

Postup:
1. Drakovo télo zhotovime postupem prace s formou ze dvou hlinénych polovin. Obé

zavadlé poloviny spojime $likrem. Spoj uhladime pomoci navlhcené houbicky.

Zacneme pripravovat nohy, ruce hlavu a ktidla.

2. Zhotoveni chodidla — vytvarujeme asi 1 cm silny a 6 cm dlouhy plat, vykrojime dvé

podélné linie az do stiedu. Drakovy prsty roztahneme trochu od sebe a vytvarujeme
do $picky. Prohlubné mezi prsty udélame prstem. Aby vypadaly konce dracich prsti

jako dréapy, obloukovité je na konci natizneme.
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3. Horni ¢ast chodidla u paty sefizneme zaSikma dolti. Jako spodni dil nohy vytvarujeme
silny kousek hliny do tvaru kapky a na n¢j nasadime druhy. Stejn¢ zhotovime i druhou

nohu.

4. Na prsty vyvalime Ctyii valecky a navzajem je spojime. Jako dlail a predlokti

vytvarujeme podlouhlej$i kousek hliny a rozetfeme ji mezi dradi prsty.

5. Pazi tvofi hlinény valecek, ktery se vepredu ztencuje a spojuje s rukou. Silnéjsi stranu,
tedy konec paze, ufizneme v miste, kde ji pfipojime k télu. Stejné¢ vyrobime druhou

ruku. Spi¢ky prstli nozikem natizneme obloukovité tak, aby vypadaly jako drapky.
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6. Zhotoveni krku — na krk vyvalime asi 1 cm silny hlinény plat a vytvarujeme z n¢ho

valec odpovidajici velikosti draka. Jednu stranu valce udélame trochu $ir§i a mirné ho

ohneme.

7. Zhotoveni hlavy — technikou vymackéavani z hroudy vytvarujeme kuli¢ku pro draci

hlavu, a to tak, Ze mé na jedné stran€ asi 1 cm silnou sténu, predni ¢ast hlavy
ponechame masivni.

Formovéni tvare — kouli polozime pted sebe masivni ¢asti nahoru. Palci drzime tlamu,

prostfedniCky a prstenicky tyl.Zahyby roztirame ukazovacky, zatneme asi ve vysi oci,

vicekrat smérem k tlamé, zatimco palci hlavu trochu zplostujeme.

Vytvarovéni tlamy — tlamu rozifizneme nozem uprosted a Celisti roztdhneme od sebe.
Do spodni ¢elisti udélame prohlubeni a zvnéjsku tlamu zakulatime. Stejné postupujeme

i S horni ¢elisti. Jako nozdry vypichneme $pi¢atou modelovaci $pachtli do nosu dirky.

8. Zhotoveni o¢i — o¢ni dilky vytla¢ime tuzkou, dotvarujeme Spachtli nahoru. Jako o¢ni
vicka nasadime nad o¢i dva malé valecky. Jako o€i vytvarujeme dvé kuli¢ky a jako

fasy prilepime malé valecky. Trochu je nozem vyryjeme.
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9. Pfipevnéni zadnich nohou — §likrem pfilepime na télo zadni nohy. Do mist spojeni

vyryjeme kiizky nebo je zdrsnime Spachtli. Pfechody dobfe zahladime navlh¢enou
houbickou.

Nasazeni krku — do vajickového tvaru téla vyfizneme nahofe kruhovy otvor, jen

0 néco mensi, nez je Sirsi strana krku. Kontaktni mista dobfe zdrsnime a natfeme
Slikrem. Nasadime krk a vytvarujeme do pozadovaného tvaru tak, ze stréime
ukazovacek jedné ruky do horniho otvoru a krk ohneme doli, zatimco druhou rukou

tla¢ime konec krku na télo. Pfechody mezi krkem a télem dobie zahladime.

10. Krk kolmo sefizneme tak, aby vznikl hladky zafez. Na mist¢ nasazeni krku vyfizneme
do hlavy jest¢ jeden otvor. Zdrsnéné a Slikrem natfené Casti pfitlacime k sob¢ a

prechody dobie zahladime, poptipadé zpevnime jesté kousky hliny.

11. Nyni nasadime ruce a vymodelované usi. Jako ocas ohneme do Spicky vyvaleny
valeCek tvaru hadiho téla a trochu vydlabeme jeho zadni masivni Cast.

Na odpovidajicim misté vykrojime na dracim téle otvor a spojime Slikrem.
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12. Nasazeni zbyvajicich dilti a zdobeni — z hlinéného platu vykrojime draci ostna a ktidla.

P&kny klenuty tvar kiidel vytvarujeme v dlani. Ostny nasadime drakovi od hlavy az ke

konci ocasu, kfidla pfiblizné ve vysce ramen. Spachtli vytla¢ime vzor. Hotového draka

nechame uschnout.
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Metodicky list ¢. 10

Vypracovala: Mgr. Radka Lavi¢kova

Modelovani z hliny (spojeni vice technik) — dalsi vyrobky

Pomucky a material:

keramicka hlina, struna na natezani hliny, sddrova forma, ntiz, Spachtle, Slikr, vidlicka, houby
na povrchové upravy vyrobku, keramicka pec, bezbarva leskla glazura, barevna glazura,

zelezo, burel

Postup:

A) Vano¢ni dekorace — prace s platem — andéli¢ek, sova, rybic¢ka, zvonek

1. Vyvalime plat z dobfe vypracovaného kusu hliny.
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3. Piiborovym nozem obkresleny tvar vykrojime.

4. Preneseme na desticku a Spachtli dozdobime, ptipadn¢ dolepime §likrem dalsi

detaily.

5. Nechame na desti¢ce vyschnout a dame na prvni vypal.

Po pfezahu miizeme nabarvit glazurou nebo pouzijeme na andélicky zelezo.
Houbic¢kou naneseme na celého andélicka z obou stran zelezo rozmichané ve vode,
po zaschnuti omyjeme pod tekouci vodou. Pak andélicky namacime do bilé
glazury, nechame dobie zaschnout a suchou houbi¢kou nebo tvrdym Stétcem
glazuru ,,vymeteme®, ze strany, kterou budeme pokladat do pece musime glazuru

peclivé otfit, aby se nam v peci nepfilepila na plat.
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6. Hotové¢ andélicky dozdobime zlatym sprejem nebo fixou. VSechny vyrobky

navazeme na ozdobnou stuzku.
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B) Podzimni dekorace — jezek

1. Pracujeme s hroudou hliny. Nejprve dobie hlinu zpracujeme, z koule vytvoiime
valecek, ktery na jednom konci ziizime a vytvarujeme jezkiiv cumacek. T¢lo

naskrabeme vidli¢kou, slikrem dolepime ouska, cumécek a na zada ptilepime list

nebo Zalud.

2. Po prvnim vypalu na jezky naneseme houbickou zelezo, po zaschnuti omyjeme
pod tekouci vodou a namoéime do bilé glazury. Stétcem vymeteme po zaschnuti
glazuru, takZe nam ziistane ve vyskrabanych ¢astech. Cumadek a listy natfeme

barevnou glazurou.

»‘,MM
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C) Vanoc¢ni andél, svicen

1. Vyvélime hlinény plat. Zakladni tvar, napt. trubku, obalime novinovym papirem a
plat opatrné a rovné srolujeme kolem zakladni formy. Odfizneme piekryvajici se
hlinu, hrany fezu zdrsnime a slepime Slikrem. Vytlaceny Slikr rozetfeme. Nechame

na formé zaschnout. Pfipravime si z dalsi hliny hlavu and¢la.

2. Z dalsiho vyvaleného platu vyfizneme ptedkreslena kiidla — 2 kusy. Podle své

fantazie ozdobime z obou stran, z vnitii strany vynechame misto na pfilepeni.

3. Kdyz hlina drzi tvar, zékladni formu vytdhneme. Uvnitf téla miZeme nechat
novinovy papir, aby t&lo 1épe drzelo tvar. ( pii piezahu noviny vyhoti ). Slikrem
prilepime hlavu, pro zesileni Svu ddme kolem krku valecek z hliny a lehce jej prsty
pritla¢ime, $pachtli hladce rozetfeme. Spachtli zdrsnime zada andéla a k¥idla,

natfeme Slikrem a ptilepime.
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4. Nyni lepime vlasy, které mizeme vytlacit strojkem na ¢esnek. Vlasy andéla
muzeme udélat i z platu, Slikrem je pfilepime na hlavu. Pfipraveného andéla

dozdobime vypichovatky.

5. And¢l dozdobime dle své fantazie. Domecek na svicku dotvoiime podle sebe,

pridélame stiechu a dozdobime.
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6. Po prvnim vypalu, pfezahu, andéla natfeme Zelezem nebo burelem a nastfikame

bilou glazurou.
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5 P¥ilohy

Priklad metodického listu — provazanost uc¢iva

Vypracovala: Mgr. Anna DiviSova

Hrndéirsky kruh

Hrncitsky kruh Shimpo Whisper T
http://www.shimpo.cz/shimpo_kruhy_parametry.html

technické udaje:

délka 750mm

sitka 572mm

vyska 275, 525, 580mm

pramér 300mm

motor 300 W, 230V, bezuhlikovy
kapacita cca. 15 Kg

otacky 0-250/min

hmotnost 53kg

rozméry: 750 x 572 x 580 mm
krabice: 810 x 620 x 510 mm
expedi¢ni hmotnost: 60 kg
hlu¢nost: 30 dB

1. Urdi plochu toény hrnéitského kruhu.

2. Jakou drahu urazi pii jedné otocce to¢ny predmét a)na okraji to¢ny a b) pfedmét ve
sttedu to¢ny. Ud¢lej nacrtek.

3. Ur¢i celkovou dréhu, kterou urazi predmét za 1 minutu pfi nejnizSim a nejvyssim
poctu otacek, pocitej pro obé polohy pfedmétu.

4. Porovnej rozméry kruhu a pfepravni krabice, jak je mozné kruh v krabici ptepravit?

5. Vypocti objem ptepravni krabice.

6. Jakou hmotnost mé pfepravni krabice a obalovy material? Kolik % je to z celkové
pfepravni hmotnosti.

7. Ur¢i, jakym tlakem plisobi plné krabice na podlozku, leZi-li na nejvetsi sténé.

8. Jakou vyhodu maji tii nohy kruhu?

9. Vypocti spotiebu elektrické energie, pokud se bude kruh pouzivat 1 hodinu. Ur¢i i
cenu energie.

10. Jakou nejvyssi hmotnost miiZze mit pfiblizn€ vyrobek, ktery budeme vytacet na kruhu?

11. Pomoci sondy Pasco zmé&f hlu¢nost kruhu. Porovnej s tidaji vyrobce.
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Hrnéifsky kruh SHIMPO RK-55
http://www.shimpo.cz/shimpo_rk-55.html

technické udaje:

motor 100 W, 230 V, uhlikovy
otacky 0 - 250 otacek/min
kapacita cca. 12 Kg

pramér tocny 300 mm
hlu¢nost 55 dB

hmotnost 23 kg

detailni technické parametry

rozméry: 560 x 720 x 540 mm
ptepravni krabice: 780 x 640 x 580 mm
expedi¢ni hmotnost: 40 kg

hlu¢nost: 55 dB

1. Ur¢i plochu toény hrn¢irského kruhu.

2. Jakou dréhu urazi pfi jedné oto€ce to¢ny pfedmét a)na okraji toény a b) pfedmét ve
stitedu to¢ny. Udélej nacrtek.

3. Ur¢i celkovou dréhu, kterou urazi predmét za 1 minutu pfi nejnizSim a nejvySsim
poctu otacek, pocitej pro ob¢ polohy pfedmétu.

4. Vypocti objem prepravni krabice.

5. Jakou hmotnost ma prepravni krabice a obalovy material? Kolik % je to z celkové
piepravni hmotnosti.

6. Urci, jakym tlakem plisobi plna krabice na podlozku, leZi-li na nejvétsi sténé.

7. Jakou vyhodu maji tfi nohy kruhu.

8. Zm¢f, jak dlouho trva vytoceni 1 vyrobku. Vypocti spottebu elektrické energie. Urci
jeji cenu.

9. Jakou nejvyssi hmotnost mlize mit ptiblizné vyrobek, ktery budeme vytacet na kruhu?

10. Pomoci sondy Pasco zmét hlu¢nost kruhu. Porovnej s tidaji vyrobce.
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