DruhV stupeii ZS




Naméty do hodin matematiky pro 6. ro¢nik

Rimské &islice

Prevody - domino
Matematicky Poker
Soutéz v logickych hrach
Soutéz ve hife DOBBLE

S e o

Soutéz v logickych hrach



Namét ¢. 1

Matematika 6. ro¢nik

r wr

Nazev hodiny: Rimské &islice

Didakticky cil: Zopakovani znalosti zékladnich fimskych ¢islic a procviceni logického

mysleni.

Sledované kompetence: Osvojeni fimskych ¢islic, procvic¢eni logického mysleni, spoluprace

pfi feSeni tkoli.

Pomiucky: zapalky nebo nalamané Spejle, karticky se zadanymi ptiklady

Popis ¢innosti: Na zac¢atku hodiny spole¢né na tabuli zopakujeme fimské ¢islice, potom zaci
samostatné nebo v mensich skupinach tesi zadané tkoly. Napt. Na karticce maji zadany
zdanlivé nesmyslny piiklad 12 + 9 = 2. Zaci si piiklad ,, prepisi® pomoci zépalek na fimské

Cislice a jejich ukolem je pfesunout pouze jednu zépalku, aby byl ptiklad spravné.

L




Namét ¢. 2
Matematika 6. ro¢nik

Nézev hodiny: Pfevody domino

Didakticky cil: Procvi€eni pievodi jednotek délky a hmotnosti

Sledované kompetence: Osvojeni pievodi, procviceni logického uvazovani, spoluprace pii

feSeni ukolu.

Pomiicky: Karticky domina na ptevody.

Popis ¢innosti: Na zac¢atku hodiny spole¢né na tabuli zopakujeme pievody jednotek délky

a hmotnosti, potom zaci samostatné nebo v mensich skupinach fesi zadané ukoly. Princip hry
je stejny jako u klasického domina, ptifazuji se k sob¢ stejné udaje napt. 6 kg a 6000 g. Pti

spravném feseni sestavi pozadovany tvar.




Namét ¢. 3
Matematika 6. ro¢nik

Nézev hodiny: Matematicky Poker

Didakticky cil: Procvi¢eni moZnosti kombinaci a logického mysleni

Sledované kompetence: Procvi€eni logického uvazovéni, schopnost piedvidani a kombinaéni

schopnosti

Pomtcky: Tti sady ¢isel od 1 do 15 a tabulka 5 x 5 cm, rozdélena na 25 ¢tverci

Popis &innosti: Zaci si pfipravi tabulku a vyudujici losuje &isla, ktera zaci do tabulky zapisuji.
Ptfedem znaji, kolik bodtli za jaké kombinace obdrzi. Napf. tfi stejna Cisla v fadku nebo
sloupecku 40 bodt, postupka 80 apod. Jesté zajimavejsi je, kdyz maji zaci moznost dodate¢né
upravy vylosovanych ¢isel. Znaji tedy Cisla a snazi se je sestavit do tabulky, aby ziskaly
pokud mozno nejvic bodd. Zde se

uplatni kombinaéni schopnosti

zaka.




Namét ¢é. 4
Matematika 6. ro¢nik

Nézev hodiny: Soutéz v logickych hrach

Didakticky cil: Procvi¢eni moZznosti kombinaci a logického mysleni

Sledované kompetence: Procviceni logického uvaZovani a kombinac¢nich schopnosti, u¢eni

cestného soupeteni, nepodvadéni, nachazeni taktiky pro zvladani ukolt.

Pomucky: Hry Safari schovej a najdi, Mix Match

Popis &innosti: Zaci utvoii dvojice. Kazda dvojice obdrzi jednu logickou hru. Prvni zak podle
navodu uklada na obrazky dilky, aby schoval néktera zvitata a ostatni, aby byla vidét. Musi
pfi tom vyuzivat piedstavivost a logické mysleni. Druhy zak kontroluje ¢asovy limit

a spravnost splnéného tkolu, dovoluje spoluzakovi pokrocit k dal§imu zadéani. Po uplynuti
casového limitu, nahlési pocet splnénych listil a ukoly si vymeéni. Nejlepsi Zaci mohou jesté

V soutézi pokraCovat o vitéze.




Namét ¢. 5
Matematika 6. ro¢nik

Nézev hodiny: Soutéz ve hfe DOBBLE

Didakticky cil: Procvi¢eni moznosti postfehu a rychlé reakce

Sledované kompetence: Formou hry u€eni ¢estného soupeteni, nepodvadéni, uméni prohravat

a prat vyhru soupefti

Pomucky: Hry Dobble

Popis ¢innosti: Zaci utvoii skupiny po dvou az Sesti. Kazda skupina obdrzi jednu hru, ktera se

sklada z 55 karticek s n¢kolika rtizné velkymi obrazky. Kazdé dvé karticky se shoduji vzdy
V jednom obrazku. Karticku obdrzi ten, kdo prvni najde shodny obrazek s tim, ktery ma na
své karti¢ce. Vyhrava ten, kdo mé na konci hry nejvétsi mnozstvi karticek. Vzhledem k rtizné
velikosti zobrazovanych pfedméti, se Zaci seznami

S pojmem podobnost.




Namét ¢. 6
Matematika 6. ro¢nik

Nézev hodiny: Soutéz v logickych hrach

Didakticky cil: Procvi¢eni moZznosti kombinaci a logického mysleni

Sledované kompetence: Procviceni logického uvazovani a kombinacnich schopnosti,

geometrické predstavivosti, rychlého rozhodovani, uceni ¢estného soupeteni, nepodvadeéni.

Pomiicky: Logické hry Pentago, Autoblok, Ubongo, IQ

Popis ¢innosti: Zaci se seznami s logickymi hrami
pouzivanymi v matematickém krouzku. Nauci se je hrat, dozvi
se presna pravidla a mohou si vyzkousSet vSechny hry, o které

projevi zajem. Nékteré hry jsou pro jednoho zéka, jiné pro dva

1 vice zaku.




Naméty do hodin matematiky pro 7. ro¢nik

R A o A e

Tangramy

Procvi¢eni mnohouhelniki
Déleni kruhu na razné ¢asti
Soutéz ve hire BINGO cela Cisla
Soutéz v logickych hrach
Vytvareni krizovek

Pentahexy



Namét ¢. 1
Matematika 7. ro¢nik

Nazev hodiny: Tangramy

Didakticky cil: Zopakovani znalosti ndzvi riznych mnohotuhelniki

Sledované kompetence: Osvojeni znalosti mnohouhelniki, procviceni logického myslent,

spoluprace pii feseni ukolt.

Pomtcky: Tvrda ¢tvrtka, rysovaci potieby, nizky

Popis ¢innosti: Na zac¢atku hodiny spole¢né na tabuli zopakujeme rtizné mnohotihelniky a

jejich vlastnosti.

Kazdy zak dostane za ukol narysovat na ¢tvrtku né¢jaky mnohouhelnik (musi si sam
vzpomenout, jaky ma tvar) a rozdé€lit ho na 6 dilkt. Ty ulozi do obalky a na ni napiSe ndzev .
Dalsi zak ma za ukol dany mnohouhelnik slozit.

Zéci si tak hravou formou ukladaji do paméti tvary a vlastnosti mnohotihelnikd. Nejvhodngjsi

je na procvic¢ovani ctyruhelnikd.




Namét ¢. 2
Matematika 7. ro¢nik

Nazev hodiny: Procvi¢ovani mnohouhelniki

Didakticky cil: Zopakovani znalosti nazvl a vlastnosti riznych mnohothelnikt

Sledované kompetence: Osvojeni znalosti mnohouhelniki, procviceni logického myslent,

spoluprace pfii feSeni tkolt.

Pomiucky: zapalky nebo nalamané $pejle, karticky se zadanymi tkoly

Popis ¢innosti: Na zac¢atku hodiny spole¢né na tabuli zopakujeme rtizné mnohothelniky

a jejich vlastnosti.

Trojuhelniky - rozdéleni podle velikosti thla - ostrotihlé, pravothlé, tupouhlé, podle velikosti
stran - rovnostranné, riznostranné, rovnoramenné. Trojuhelnikovou nerovnost, vysky,
téZnice.

Ctyithelniky, rovnobézniky, lichob&zniky, vlastnosti uhlopficek, délky stran. Je mozno
pfipomenout i pravidelné péti, Sesti atd. helniky.

Vsechny mnohouhelniky si Zaci sestavuji ze zapalek a ovéiuji si prakticky jejich vlastnosti




Namét ¢. 3
Matematika 7. ro¢nik

Nazev hodiny: Déleni kruhu na riizné ¢asti

Didakticky cil: Pomoci déleni kruhu na stejné ¢asti 1épe pochopit a pfedstavit si zlomky mensi

i vétsi nez 1, pfevadéni zlomkl na smiSena Cisla, na spole¢né jmenovatele, s¢itani a odc¢itani

zlomku.

Sledované kompetence: Procviceni logického uvazovani, schopnost odvozovani ptiklada,

spoluprace se spoluzaky.

Pomticky: Ctvrtky, rysovaci potieby, nizky

Popis ¢innosti: VSichni zaci si vystfihnou stejné velké kruhy a rozdé€li je na stejné velké dilky.
Maji tedy poloviny, tfetiny, ¢tvrtiny atd. kruhu. Dle pokynti ucitelky provadéji porovnavani
zlomkd, kraceni, rozsifovani. Zaci se ¢asto uéi pravidla pro poéitani se zlomky a pak je bez
rozmyslu a ¢asto $patné pouzivaji. Po znazornéni zlomka ¢astmi kruhu dochézi zpravidla

k lep$imu zapamatovani

pocitani se zlomky.




Namét ¢. 4

Matematika 7. ro¢nik

I 4

Nazev hodiny: SoutéZ ve hire BINGO cela ¢isla

Didakticky cil: Procvi€eni pocitani s celymi Cisly

Sledované kompetence: Osvojeni po€itani s celymi Cisly, u€eni estného soupetenti,

spolupréce a nepodvadéni, umeéni vyhrat i prohrat.

Pomiicky: Hra BIBGO cela ¢isla

Popis ¢innosti: Hra je urcena pro 4 hrace.

1. Kazdy z hraca dostane 1 tabulku s 8 policky, do kterych si libovolné umisti cervené
karticky s vysledky.

2. ZAaci si rozlozi 40 bilych kartidek oto¢enych &isly 1 - 40 nahoru, ze spodni strany jsou
vysledky ptiklada.

3. Zéci si postupné tahaji z pytlicku piiklady, fesi je, vysledky si kontroluji pomoci bilych
karti¢ek, a pokud maji na svém policku cervenou karticku s ¢islem shodnym s vysledkem,
karti¢ku odstrani.

4. Hra pokracuje, dokud se jeden hrac¢

nezbavi vSech ¢ervenych kartic¢ek.

Hra jde velmi snadno doplnit jinymi
piiklady a tak je moZzno procvicovat 1 jiné

ucivo.




Namét ¢. 5
Matematika 7. ro¢nik

Nazev hodiny: Soutéz v logickych hrach

Didakticky cil: Procvi¢eni moznosti kombinaci a logického mysleni

Sledované kompetence: Procviceni logického uvaZovani a kombinac¢nich schopnosti,

geometrické predstavivosti, rychlého rozhodovani, uceni ¢estného soupeteni, nepodvadeéni.

Pomiicky: Logické hry Pentago, Autoblok, Ubongo, IQ

Popis ¢innosti: Zaci se seznami s logickymi hrami pouzivanymi v matematickém krouzku.

Nauci se je hrat, dozvi se pfesna pravidla a mohou si vyzkouset vSechny hry, o které projevi

zajem. Nékteré hry jsou pro jednoho zaka, jiné pro dva i vice zak.

VICEUROVNOVA
LOGICKA HRA

CZT.07/1.1.30/01.0021
Duhovi Skola - inovace vychovné vidélivaci
strategie ZS K aznéjov

i R




Namét €. 6
Matematika 7. ro¢nik

Nézev hodiny: Vytvareni kFizovek

Didakticky cil: Procvi¢eni moznosti kombinaci, logického mysleni a numerického pocitani

Sledované kompetence: Procviceni logického uvazovani a kombinac¢nich schopnosti.

Pomticky: Ctvrtka, trojuhelnik a tuzka

Popis ¢innosti: Zaci si nejdiive samostatné vytesi ucitelkou zadanou matematickou kiizovku,

pak provedeme spolecnou kontrolu a upiesnime si zasady, které musi byt splnény
v ktizovkach.

Pak zaci nejlépe ve dvojicich tvoii kiizovku. Mohou vyuzivat

vSechny matematické operace. Nejpfitazlivéjsi je pro zaky,

pokud tajenka vyjadiuje néjakou zajimavost, je potieba

k ¢islam pfifadit a zadat pismena.



Namét ¢. 7
Matematika 7. roénik

Nézev hodiny: Pentahexy

Didakticky cil: Zopakovat a prohloubit znalosti pravidelnych pétitthelnikl a Sestitthelnikii.

Sledované kompetence: Osvojeni a prohloubeni znalosti o n-thelnicich, prohlubovani
praktickych dovednosti pfi rysovani n-uhelniku.

Pomitcky: Rysovaci potieby, ¢tvrtky.

Popis ¢innosti: Zaci si zopakuji pravidla pro rysovani n-uhelnikt, potom samostatng rysuji
rtuzné n-uhelniky raznych velikosti na ¢tvrtku, jejich tvary vystiihnou, potom sestavuji z takto
pfipravenych tvari rizné obrazce, mohou pracovat i ve dvojicich a sestavovat rizné obrazce,
napf. tvaru plastve.




Naméty do hodin matematiky pro 8. ro¢nik

R A o A e

Matematické hry a stavebnice
Praktické priklady na pravdépodobnost
Eulerovské tahy

Hrani s Cisly

Magické krychle

Matice cCisel

Matematické hry a stavebnice



Namét ¢. 1

Matematika 8. ro¢nik

Nazev hodiny: Matematické hry a stavebnice

Didakticky cil: Procvi¢ovani logického mysleni, postfehu, moznosti kombinaci.

Sledované kompetence: Procvicovani rychlého rozhodovani, uceni ¢estného soupeteni, uméni

prohravat, nepodvadét.

Pomiucky: Hry Dooble, Pentago, 1Q.

Popis &innosti: Zaci hraji ve skupinach nebo samostatné. Nejdiive se seznami s pravidly her a
podle svych matematickych a kombina¢nich schopnosti si vyberou hru, o kterou maji nejvétsi
zajem.




Namét ¢. 2
Matematika 8. ro¢nik

Nazev hodiny: Praktické priklady na pravdépodobnost

Didakticky cil: Vyuzivani pravdépodobnosti urCitého vysledku, ur€ovani pravdépodobnosti
moznych vysledkda.

Sledované kompetence: Vyuziti pravdépodobnosti, posuzovani pravdépodobnosti vyskytu

urcitého jevu, prokazovani jiz dfive naucenych védomosti.

Pomiicky: Mince, kostky, ptiklady napsané na tabuli.

Popis ¢innosti: Ucitel vybere ptiklady, které se budou délat prakticky, napt. hazeni kostkou,
hazeni minci, ndhodny vybér koralkl. Kazdy ptiklad si Zaci vyzkousi prakticky, potom
podetné. Zaci na konci se snaZi sestavit podobné ptiklady pro ostatni spoluzéky, potom je
spole¢n¢ pocitaji.



Namét ¢. 3
Matematika 8. roénik

Nézev hodiny: Eulerovské tahy

Didakticky cil: Orientace v grafu, procviéeni logického mysleni, spoluprace pti feseni
problémd.

Sledované kompetence: Umét se rozhodovat, zda jde pouzit metodu Eulerovské tahy, naucit

se najit co nejmensi pocet taht, spoluprace ve skupinach.

Pomiicky: Ucitelem vypracované obrazky, které se pouZziji k vypracovani tkola.

Popis &innosti: Na za¢atku hodiny ukaze uéitel piiklad na kresleni grafii jednim tahem. Zaci
musi najit nejmensi pocet taht, aby se zadané body spojily. Zadné tahy se nesmi piekryvat.
Potom Z4ci ve skupinach tesi ptiklady napt.: Post’ak musi pfi roznasce posty alesponl
jedenkrat projit kazdou ulici svého rajonu. Jak ma postupovat, aby usel co nejméné
kilometrt?




Namét ¢. 4

Matematika 8. ro¢nik

Nazev hodiny: Hrani s Cisly

Didakticky cil: Procviceni logického mysleni a u¢iva zakladni Skoly.

Sledované kompetence: Upevnéni znalosti a uméni vyuzivat ziskané védomosti pii vypoctech,

umeéni uplatnit ziskané védomosti.

Pomiucky: Ucitelem vybrané tkoly na hrani s ¢isly.

Popis ¢innosti: Na zacatku hodiny Zaci dostanou ptiklady a ucitel zvoli pravidla, napf.
pocitame v oboru Cisel pfirozenych, celych, racionalnich, redlnych. Na tabuli jsou piiklady,
které Zaci fesi, napt. a+ b+ c+d+e=15 a-b-c =20, atd. Zaci pracuji samostatng, pak
spole¢n¢ kontroluji a hledaji feseni, na které nepftisly.



Namét & 5
Matematika 8. roénik

Nazev hodiny: Magické krychle

Didakticky cil: Procvic¢eni védomosti tykajici se geometrickych téles.

Sledované kompetence: Rozeznavat, pojmenovat, vymodelovat a popisovat jednoducha
télesa, rozvijet prostorovou piedstavivost, zdokonalovat si znalosti o siti kvadru a krychle.

Pomicky: Tvrdy papir, nlizky, pastelky

Popis ¢innosti: U¢itel na zac¢atku hodiny zopakuje latku o geometrickych té€lesech — kvadru a
krychle, jejich povrch a sit’. Potom zéci zhotovuji samostatné sité téchto tcles, vybarvuji stény
riznymi barvami a sestavuji télesa. Z téchto téles pak sestavuji sloZena télesa, u kterych pak
zase odhaduji tvar a obrys siti.



Namét ¢. 6
Matematika 8. roénik

Nézev hodiny: Matice ¢isel

Didakticky cil: Zopakovat znalosti zakladnich matematickych operaci s€itani a odcitant,
nasobeni a déleni mnohoclent.

Sledované kompetence: Prohlubovani poznatkii o mnohoclenech, popis béznych operaci,

které s mnohocleny provadime, sestavovani algoritmu pro matematické operace
s mnohocleny.

Pomiucky: Ucitelem vybrané tlohy na procvicovani tématu.

Popis ¢innosti: Na zacatku hodiny ucitel zopakuje pravidla, kterd se pouzivaji pfi vypoctech
s mnohocleny. Ve zbyvajicim ¢ase Zaci samostatné nebo s pomoci ucitele fesi tlohy podle
urcitych algoritm, dopliuji zbyvajici ¢leny mnohoclent do ¢tvercové sité, do prazdnych
policek pyramidy, do prazdnych kolecek sestavenych do kruhu.




Namét ¢. 7

Matematika 8. ro¢nik

Nazev hodiny: Matematické hry a stavebnice

Didakticky cil: Procvi¢ovani logického mysleni, postfehu, moznosti kombinaci.

Sledované kompetence: Procvicovani rychlého rozhodovani, uceni ¢estného soupefeni, uméni

prohravat, nepodvadét.

Pomiucky: Hry Dooble, Pentago, 1Q.

Popis &innosti: Zaci hraji ve skupinach nebo samostatné. Nejdiive se seznami s pravidly her a
podle svych matematickych a kombinac¢nich schopnosti si vyberou hru, o kterou maji nejvétsi
zajem.




Naméty do hodin matematiky pro 9. ro¢nik

1. Nestandardni aplikacni ulohy reSené tivahou
2. Mnoziny

3. Intervaly

4. Soutézni testy ze zakladniho uciva

5. Soutéz ve hire DOBBLE



Namét ¢. 1
Matematika 9. ro¢nik

Nazev hodiny: Nestandardni aplikac¢ni ulohy FeSené uvahou

Didakticky cil: Procvi¢ovani kombina¢nich uloh pomoci logickych tvah

Sledované kompetence: Seznameni s pojmem kombinac¢ni tlohy a jejich feSeni na zakladé
logického uvazovani, bez znalosti potfebnych vzoreckl

Pomiicky: Ucitelem vybrané tilohy na procvicovani zakladt kombinatoriky

Popis &innosti: Zaci obdrzi u¢itelem vybrané ptiklady z kombinatoriky, které se budou ugit
fesit na stiednich skolach pomoci vzorct. Na zékladni skole je mozno takové piiklady fesit
pouze logickym uvazovanim, pomoci nakrest apod. Ptiklady jsou typu: Kolik Sachovych
zapasu sehraje 10 ucastnikti, kdyz kazdy bude hrat s kazdym. Kolik déti si davalo darky, kdyz
kazdy dal darek kazdému a pod stromeckem jich bylo 42.




Namét ¢. 2
Matematika 9. ro¢nik

Nézev hodiny: MnoZiny

Didakticky cil: Sezndmeni s pojmem mnoZiny a mnoZinové operace.

Sledované kompetence: Sezndmeni s pojmem mnoziny a zékladni mnozinové operace.

Pomtcky: Ucitelem vypsané zakladni pojmy tykajici se mnozin.

Popis ¢innosti: Ucitelka seznami Zaky se zédkladnimi pojmy tykajicimi se mnoZin a
mnozinovych operaci. Mnozina, podmnozina, prazdna mnozina, sjednoceni mnozin, prinik
mnozin, s¢itani a od¢itdni mnoZin a ptislusné znacky. Toto ucivo jsem zaradila na konec
devatého ro¢niku, abych usnadnila zaktim pfechod na stfedni Skolu. Dle zpétné vazby od
vyslych zakh vim, Ze timto u€ivem na stfedni Skole zac¢inaji a na mnohych stfednich Skolach
povazuji za samoziejmost, ze zaci zakladni pojmy znaji.




Namét ¢. 3
Matematika 9. ro¢nik

Nézev hodiny: Intervaly

Didakticky cil: Sezndmeni s pojmem interval a operace s nimi

Sledované kompetence: Seznameni s pojmem intervaly a zdkladni operace s nimi

Pomiicky: Ucitelem vypsané zakladni pojmy tykajici se intervalti.

ro~r

Popis ¢innosti: Ucitelka seznami Zaky se zékladnimi pojmy tykajicimi se intervald a operaci

s nimi. Intervaly oteviené, uzaviené, polooteviené, polouzaviené a jejich znaceni. Toto ucivo
jsem zaradila na konec devatého ro¢niku, abych usnadnila Zakiim pfechod na stfedni Skolu.
Dle zpétné vazby od vyslych zaki vim, Ze toto ucivo je na stfednich skolach rovnou probirano
v obecné roving s pismeny a Zaci, ktefi neznaji konkrétni ptiklady s €isly, se v nich tézko
orientuji.




Namét ¢. 4
Matematika 9. ro¢nik

Nézev hodiny: SoutéZni testy ze zakladniho uciva

Didakticky cil: Procvi¢ovani zakladniho uéiva

Sledované kompetence: Upevnéni znalosti a uméni vyuzivat ziskané védomosti na
praktickych ukolech. Realné hodnoceni svych schopnosti a moznosti v budoucim uplatnéni.

Pomiucky: Ucitelem vypracované testy podobné celostatné zadavanym scio testim

Popis ¢innosti: Zaci vypracovavaji samostatné zadané testy tak, e voli spravnou odpovéd’
vétSinou ze Ctyf moznosti. Testy byly vypracovany podobné, jako celostatné zadavané scio
testy a umozni zakiim, aby si sami ovéfili své znalosti a schopnosti. Zaci sami zjisti pfipadné
nedostatky a nutnost doplnéni n€kterého uciva pted nastupem na stifedni Skoly.

https://www.scio.cz/nsz/popis-a-ukazky-testu.asp
https://www.scio.cz/prijimaci-zkousky-na-ss/pripravne-testy/



Namét ¢. 5
Matematika 9. ro¢nik

Nazev hodiny: SoutéZ ve hi'e Dobble

Didakticky cil: Procvi¢eni moznosti postiehu a rychlé reakce, sezndmeni se s vyuZitim
podobnosti ve hte.

Sledované kompetence: Formou hry u€eni ¢estného soupeteni, nepodvadéni, uméni prohravat
a prat vyhru soupefti, schopnost spoluprace s ostatnimi, nachazeni taktiky pfi feseni tkola.

Pomucky: Hry Dobble

Popis &innosti: Zaci utvoii skupiny po dvou az Sesti. Kazd4 skupina obdrzi jednu hru, ktera se
sklada z 55 karticek s n¢kolika rtizné velkymi - podobnymi obrazky. Kazdé dvé karti¢ky se
shoduji vzdy v jednom obrazku. Karti¢ku obdrZi ten, kdo prvni najde shodny obrazek s tim,
ktery ma na své karti¢ce. Vyhrava ten, kdo ma na konci hry nejvétsi mnozstvi kartic¢ek.




