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SOUBOR HER A NAMETU
V NOVEM POJETI MATEMATIKY PRO 1. A 2. ST. ZS

Cilem je zatraktivnit, zkvalitnit a zpestfit vyuku matematiky, zvysit zajem zaka o predmét a
zlepsit jejich kompetence k uceni a k feSeni problémi. Je inovovana vychovné vzdélavaci
strategie vyucovaciho pfedmétu Matematika tak, aby byl jeji obsah zajimavy a vztazeny ke
skutecnému zivotu. Inovace strategie se soustfedi na kontext pfirodnich a technickych obory,
na pouzivané metody a na zlepSeni znalosti v pfi¢innych souvislostech.

Vyty¢eného cile lze dosdhnout modernizaci vybaveni, pomucek a kvalitnim vyuZzivanim
novych technologii, metod a forem prace ve vzdélavacim procesu S dlrazem na rozvoj
klicovych dovednosti a znalosti Zaki v matematice.

V ramci vyuky je ovéfovano nové pojeti vyuky matematiky podle uznavaného pedagoga
a autora ucebnic matematiky prof. RNDr. Milana Hejného, CSc., ktery vi, jak se ma ucit
matematika, aby neodrazovala. Profesor Hejny patii mezi pfinejmensim evropské, ale spis
svétové kapacity v oboru didaktiky tohoto pfedmétu. Stavi na filozofii, Ze znat neznamena
odrikavat, ale predev§im porozumét. Pfi vyuce matematiky je podle jeho pojeti vyuzivano
takovych metod, pfi kterych si Zaci mohou vSechno vyzkouset v praxi a proniknou tak pfimo
do feseného problému.

StéZejni metoda a forma vzdélavani je manipulace, feSeni a tvorba tloh, logické hiicky a
uvazovani, diskuse mezi zdky (nikoli model ucitel se pta - zZak odpovidd), vniméani vSemi
smysly - vizualni, sluchové i pohybové, aktivni prace s chybou jako nutnou soucasti poznani,
propojovani poznatkii aV neposledni fad¢ radost z objevu, nalezeni feSeni a pohled na
matematiku jako béznou a nepostradatelnou soucast zivota. Zakladnim principem je nabyvani
novych poznatkii a dovednosti zaky nazorn€, vlastni Cinnosti a prozivanim za pomoci
vhodnych ucebnich materialti a pomticek. Na 1. st. je realizovana inovace strategie s dirazem
na mezipiedmétové vztahy vSech vyucovacich predmétii, na 2. st. mezipfedmétové vazby
s Fyzikou a Chemii — rizné vypocty (pfevody jednotek, rychlost, draha, ¢as, hustota, objem,
hmotnost, grafy, diagramy,...), s technickymi obory — technické vykresy vyrobku, kétovani,
se zemépisem - méfitko mapy, topografické prace, vyhodnocovani udaji, grafy, diagramy,
apod.

SPOLUPRACE PEDAGOGU 1. —2. STUPNE NA VYTVORENI VYSTUPU:

Pedagogové 1. st.: ve spolupraci vytvorili 42 ndméeth pro nové tvorivé pojeti vyuky
matematiky pro 1. st.
Pedagogové 2. st.: ve spolupraci vytvortili 25 ndmétl pro nové tvorivé pojeti vyuky
matematiky pro 2. st.



Prvni stuperi ZS




Naméty do hodin matematiky na 1. stupni ZS pro 1. — 3. ro¢nik

Schovana ¢isla - soutéz skupin (1. ro¢nik)
Na obchod (1. ro¢nik)

Jablon (1. — 3. ro¢nik)

Kostky (1. — 3. ro¢nik)

Kouzelna taska (1. — 2. ro¢nik)

Kimova hra s puntiky (1. — 3. ro¢nik)
Fotbal (1. — 3. ro¢nik)

Domino (1. — 3. ro¢nik)
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Tajemna véta (1. — 2. rocnik)
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. Papirovy krokomér (1. — 3. ro¢nik)
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. Hra s ¢isly (1. — 2. ro¢nik)
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. Ciselna Sifra (2. ro¢nik)

13. Rozklady pomoci domina (1. — 3. ro¢nik)

14. Autobus (1. — 3. roc¢nik)

15. Abaco (1. — 3. ro¢nik)

16. AMOS- Matematika v kostce (1. — 3. ro¢nik)
17. Krychlové stavby (1. — 3. ro¢nik)

18. Schody (1. — 3. ro¢nik)

19. Sbéraci (1. — 3. ro¢nik)

20. Stafeta (1. — 2. ro¢nik)

21. Dominovy kral (1. — 3. ro¢nik)



Namét ¢. 1

Matematika 1. ro¢nik

Nézev hry: Schovana ¢isla-soutéz skupin
Didakticky cil: Procvi¢ovani porovnavani ¢isel

(134

vEétsi, mensi, rovna se

Sledované kompetence: Zajimavou formou osvojovani pojmi:
+ procvicovani barev

Pomiicky: 3 velké barevné karty-znaménka: >, <, = ; malé karticky s ¢islicemi 1-8 v péti
barevnych provedenich

Popis hry:
Zaci jsou rozdéleni na 4 soutézni skupinky. Ucitel polozi na koberec znaménka: >, <, =, tak,

aby byl prostor pfed znaménkem 1 za nim na pokladani karticek s ¢islicemi. Po prostoru tfidy
ucitel rozmisti karti¢ky s Cisly 1-8 v barvé ervené, ¢erné, zelené, modré a zluté vzdy licem
dolt. Poté nékdo z 74kl vylosuje ¢islo (v jedné z barev), které¢ umisti pfed znaménko >
(naptiklad Cervené ¢islo 4). Potom se odstartuje soutéz druzstev, kdy z kazdé skupiny jeden
zak po tfid¢ co nejrychleji hleda ¢islo v téZe barvé, kterd byla vylosovana, které mize polozit
za znaménko tak, aby bylo tvrzeni pravdivé. Bod ziskava skupinka, jejiz zak byl rychlejsi.

Obmeéna hry pro 3. ro¢.:

Didakticky cil: Procvi€ovani pocetnich operaci-s¢itani, od¢itani, nasobeni, déleni

Sledované kompetence: Zajimavou formou procvi¢ovat numeraci

Popis hry:

Zaci jsou také rozdéleni do skupin podle barev. Dle pokynii uéitele zvedaji spravné vysledky.

Dvojciferna Cisla vytvari spojenim desitek a jednotek. Body vzdy ziskava rychlejsi druzstvo.
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Namét ¢. 2

Matematika 1. ro¢nik
Nézev hry: Na obchod
Didakticky cil: Naucit zaky pouZzivat penize

Sledované kompetence: Vyuziti numerického pocitani v oboru do 10 v praktické ¢innosti

Pomicky: Pfedméty (hracky, Skolni pomucky, obrazky) s kartiCkami, na nichz je uvedena
cena, Détské papirové penize, nakupni kosik, détska pokladna

Popis hry: Ucitel pfipravi ,,OBCHOD* a vybere zaka, ktery bude prodavacem. Ceny
nabizeného zbozi jsou maximalné 10 K&. Zaci pak postupné chodi nakupovat a pouZivaji své
papiroveé penize. Pii ndkupu si kazdy koupi jednu véc a prodavac i kupujici musi spravné
pouzivat dané mince. Prodavac se béhem hry stiida s dalSimi zaky.

20 Ke¢

20 Ke
-

20 Ké

20 K¢




Namét ¢. 3

Matematika 1. roénik

Nézev hry: Jablon

Didakticky cil: Procvi¢ovani zakladnich pocetnich operaci v oboru 1-10

Sledované kompetence: Zajimavou formou zvySovani schopnosti s¢itani a odcitani

Pomiucky: tabule, magnety, barevna papirova jablicka

Popis hry: Déti jsou rozdéleni do 2 skupin (napt. dévéata a kluci). U¢itel na tabuli nakresli

2 jablong, do jejichz koruny se budou umist’ovat jablicka. Kazda jablon patii jednomu
druzstvu. Na ucitelském stole jsou rozlozena papirova jablka, na jejichz druhé strané€ jsou
priklady na s¢itani a od¢itani v oboru do 10. Z kazdého druzstva jde vzdy jeden Zak pro
jablicko a ptiklad si ptecte jen v duchu. Ktery zak vykiikne diive spravny vysledek, ten miize
umistit jablko na jablon svého druzstva. Vyhrava druzstvo s vétsim poét'em jablicek.




Namét ¢. 4

Matematika 1. roénik

Nézev hry: Kostky

Didakticky cil: Procvi¢ovani zakladnich pocetnich operaci

Sledované kompetence: ZvySovani schopnosti spoluprace ve dvojicich, zajimavou formou
procvicit s¢itani a od¢itani (ve 3. rocniku nasobeni)

Pomiicky: hraci kostka do dvojice, papir nebo sesit, psaci potieby

Popis hry:
Déti jsou rozdéleni do dvojic, kazda dvojice ma hraci kostku, papir nebo sesit a pero. Kazdy

ve dvojici hodi kostkou a své ¢islo zapisi do prikladu, ktery vypocitaji.(napt. Zak A hodi 4,
7ak B 5, napisi bud’ 4 + 5 nebo 5 - 4.) Zaci pogitaji jen v oboru do 10, pokud by tedy ve
dvojici oba Z4ci hodili napt. 6, musi napsat ptiklad pouze na od¢itani. Po vymezeném case hru
ukonc¢ime a priklady zéci nahlas pro kontrolu ptectou.

Obména ¢innosti: 2. ro¢., 3. roc.
a) Kazdy zak hazi 10x kostkou, ¢isla si zapisuje a pak v§ech 10 Cisel secte (ve dvojici)

b) 3. ro¢. - Do dvojice vzdy dv¢ kostky a pii hodu vzdy vytvofit priklad na nasobeni,
vysledek zapsat na papir pod sebe. Po deseti hodech (prikladech) piedat papir
s vysledky jiné dvojici a ta vzdy k vysledku napise prislusny ptiklad, ktery by mohl
mit dany vysledek.




Namét ¢. 5

Matematika 1. ro¢nik

Nézev namétu: Kouzelna taska

Didakticky cil: RozliSovani geometrickych ttvart

Sledované kompetence: Upeviiovani uciva-geometrické tvary

Pomiicky: Neprtihledna taska, geometrické tvary plastové, papirové

Popis ¢innosti:

V tasce jsou umistény tvary, zaci si jdou do kouzelné tasky jeden vybrat, poté pojmenuji
spravné tvar. Mozné hrat jako soutéz skupinek a za spravné pojmenovany tvar ziskava
druzstvo bod.

Obmeéna ¢innosti:
Zaci dostanou do skupinky rtizné tvary a skladaji z tvart riizné obrazce a obrazky. Pak
odpovidaji, kolik pouzili ¢tvercti, obdélnikdi. ...




Namét ¢. 6
Matematika 1. roénik, 2. ro¢nik, 3. roénik

Nézev namétu: Kimova hra s puntiky

Didakticky cil: Rozvijet soustfedénost, pamét’ a rychlou numeraci

Sledované kompetence: ZvySovani rychlosti numerického pocitani, podnécovani vlastniho
znazornéni.

Pomiicky: Karticky s riizn€ uspofadanymi teckami v poc¢tu 1-10, magnety, pracovni list pro
kazdého zéka s predkreslenymi prazdnymi okénky, psaci potieby.

Popis ndmétu: Na papirové karty si uéitel predkresli rizn¢ uspofadané puntiky v poctu 1-10.
Na pokyn déti zaviou o¢i, ucitel na tabuli umisti karty do fady. Poté zaci o¢i na urcity ¢as
oteviou a musi si zapamatovat, v jaké posloupnosti jsou karticky umistény. Na sviij pracovni
list do prvni fady okének nakresli pocty puntiki tak, jak si je zapamatovali. Pokra¢ujeme tak
dale i v dalsich fadach. Kontrolu provadime az po doplnéni vSech fad. Za spravné
uspofadanou fadu zak ziskava body.
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Namét ¢. 7
Matematika 1. ro¢nik
Nézev hry: Fotbal

Didakticky cil: Procvi¢ovani numerace formou soutéze dvou druzstev

Sledované kompetence: Béhem opakovani a procvicovani vést zaky mezi sebou ke zdravé
soutézivosti

Pomiicky: Papirové micky (pro kazdého Zaka jeden), ptiklady na kartickach, papirové
fotbalové branky, magnety

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do dvou fotbalovych tyma, kazdy hra¢ obdri jeden papirovy
mic. Na tabuli jsou umistény 2 fotbalové branky. Z kazdého tymu jde vzdy jeden hra¢ pro
karticku s prikladem (numerace v oboru do 10). Hrac, ktery diive fekne spravny vysledek
,»,dava gol* protihra€lim (tzn. Svllj mi¢ magnetem umisti do branky soupeiti). Vitézi druzstvo,
které umisti vSechny své mice do branky protihrace.




Namét ¢. 8
Matematika 1. ro¢nik, 2. ro¢nik

Nazev hry: Domino
Didakticky cil: Procvi¢ovani numerace s prechodem ptes 10 do 20

Sledované kompetence: Zajimavou formou upeviiovat u¢ivo-numerace s prechodem pies 10

Pomicky: Piikladové domino-dfevéné, do 20 nebo vlastni vyroba

Popis ¢innosti:

Hra je urcena pro déti, které jsou rozdéleny do skupin. Kazda skupina ma za tikol slozit
ptikladové domino v co nejkratSim ¢asovém useku. Zabavnou formou tak Zaci procvicuji
ptiklady do 20. Skupina, kterd slozi domino v nejkrat$im Case, vyhrava.

Obména pro 3. ro¢nik:
Didakticky cil: Procvi€ovani nasobilky

Popis ¢innosti:
Domino je nutné sestavit tak, aby za vysledkem nasledoval ptislusny priklad.




Namét ¢. 9

Matematika 1. ro¢nik, 2. ro¢nik - 1. pololeti
Nézev hry: Tajemna véta

Didakticky cil: Procvi¢ovani numerace s prechodem ptes 10

Sledované kompetence: Zajimavou formou upeviiovat u¢ivo-numerace s pfechodem pies 10

Pomiicky: Karticky s priklady (16ptikladd), pismena na kartickach na tabuli

Popis hry: Hra je uréena pro dvojice zaka. Kazda dvojice dostane 11 karti¢ek s priklady,
kazda karticka ma na zadni strané ¢islo od 1-11. Kazdy spravny vysledek znazornuje
pismeno. Pismena tvoii vétu, kterou Zaci vytvori, pokud spravné vypocitaji priklady. Na
tabuli jsou karticky s riiznymi ¢isly-vysledky a na zadni stran€ je pismeno, které si Zaci zapisi.

1. ptiklad: 4 +7 =11 11-J
2. priklad: 5 +7 =12 12-S
3. piiklad: 7+ 7 =14 14-M
4, priklad: 6 + 7 =13 13-E
5. piiklad: 8 + 8 = 16 16 -85
6. ptiklad: 8 + 9 =17 17 -1
7. piiklad: 9 + 9 = 18 18-K
8. priklad: 12-6=6 6-0
9. priklad: 15-8=7 7-V
10. piiklad: 13 -5=8 8-N
11. piiklad: 16 —7 =9 91

Pokud Zaci pogitali spravng, vytvoii vétu: JSSME SIKOVNI.

Hru lze obménovat s jinymi piiklady, pismeny a samoziejmé jinou tajemnou vétou.



Namét ¢. 10
Matematika 1. ro¢nik
Nézev namétu: Papirovy krokomér

Didakticky cil: Vyvozovani numerace s piechodem pies 10

Sledované kompetence: Pomoci papirového krokoméru vyvozovani numerace s prechodem
pres 10

Pomiicky: Papirovy krokomér s policky s €isly od 1 do 20, Ciselna osa pro kazdého zéka,
2 figurky

Popis ¢innosti: Na zemi pied tabuli rozlozime krokomeér. Na tabuli napiSeme piiklad (napf.
5+6). Jeden Zak se postavi na pole s ¢islem 5, druhy zak od né&j udéla 6 kroki (tzn. o 6 poli
vpred) a precte ¢islo z policka, na které dosel.

Ostatni Zaci si priklad zkontroluji na své ¢iselné ose stejnym zptisobem pomoci figurek.

2. ro¢nik, 3. ro¢nik

Obmeéna: Vyvozovani pifikladii na nadsobeni
Didakticky cil: Cisla rozmistime do kruhu, doprostted kruhu poloZime &erveny kruh (bez
Cisla).

Popis ¢innosti: Vzdy jeden zék se postavi na tento ¢erveny kruh a vyrkne sou¢in. Vzdy 2 zaci
maji za kol postavit se na 2 Cisla, kterd jsou ndsobky tohoto soucinu.







Namét ¢. 11

Matematika 1. roénik

Nézev ndmétu: Hra s €isly

Didakticky cil: Procvi¢ovani numerace do 10

Sledované kompetence: Upeviovani u¢iva numerace do 10 pomoci ¢iselné miizky

Pomiucky: Papirova miizka s ¢isly 1-9, dve figurky (fazole, knofliky...)

Popis &innosti: Zaci pracuji ve dvojicich, maji pied sebou miizku a kazdy ma svoji figurku.
Ucitel fekne ¢islo napt. 9. Jeden zak polozi figurku na libovolné ¢islo mensi nez 9, druhy zak
polozi figurku tak, aby soucet obou vybranych ¢isel byl 9. Pak jednotlivé dvojice nahlas tikaji
razné vzniklé piiklady.

1 2 3

4 5 6

7 8 9
2. ro¢nik

Obmeéna: Vyvozovani déleni
Popis ¢innosti: Ucitel fekne ¢islo (napt. 12), Zak poloZzi figurky napft. na €. 3, 4
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Namét €. 12

Matematika 2. ro¢énik

Nazev ndmétu: Ciselna Sifra

Didakticky cil: Procvi¢ovani numerace do 10

Sledované kompetence: Zabavnou formou upeviiovat u¢ivo-numerace do 10

Pomiicky: Pracovni list-¢iselna mtizka, zadané ptiklady

Popis ¢innosti: Kazdy zék pracuje samostatné. Pocita jednotlivé ptiklady, kazdy vysledek

najde v ¢iselné miizce a vybarvi vzdy jeden étverecek, ve kterém je vysledek.
Spravné vybarvené vysledky tvoti obrazek (motyl).

1+3 1+8 2+1
4+4 6-2 6+2
2+7 1+2 10-1
7-4 2+8 4+5
1+4 9-1 8-4
7-2 2+2 8-0

6 1 5 6 8 7 2 2
2 8 7 2 4 7 1 9 6
3 6 9 1 8 6 10 7 4
10 1 2 3 9 4 1 6 5
4 6 7 1 8 2 7 1 9
8 2 6 4 3 8 7 2 3
1 5 3 2 5 6 9 10 2
6 7 2 1 10 7 2 6 1

+ ptiloha: MftiZka nakopirovana - zvétSena

10-5
5+5
6+4
8-3
3+0
9-0

7+3
10-2
5+3
5-2
9-5
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Namét ¢. 13
Matematika 1. ro¢nik, 2. ro¢nik

Nazev ¢innosti: Rozklady pomoci domina

Didakticky cil: Procvi¢ovani rozkladu ¢isel

Sledované kompetence: Nézorn€ si hravou formou zak procvici rozklad ¢isel

Pomiicky: Domino, karticky s €isly
Popis ¢innosti:

Zaci pracuji ve dvojicich. Do kazdé dvojice dostanou Zaci kostky domina a pod né pokladaji

spravné karticky s Cisly. Po odstranéni domina nad karti¢ky c¢isel polozi ¢islici, ktera je

souc¢tem daného rozkladu.







Namét ¢. 14

Matematika 1. rocnik, 2. ro¢nik, 3. ro¢nik
Nézev Cinnosti: Autobus (viz. Hejny)

Didakticky cil: Cvi¢eni kratkodobé procesualni paméti

Sledované kompetence: Rozvoj matematickych schopnosti a zkusenosti s vétSim pocetnim
mnozstvim

Pomiicky: Velka papirova krabice, plastové lahve

Popis ¢innosti: Autobus = krabice; miize byt funkéné pomalovana

Cestujici = plastové lahve; budou do autobusu nastupovat i z néj vystupovat, vicka od PET
lahvi

Zastavky se jmény, napiiklad: Modry rybnik (stolek ugitele) — ndkupni zastavka, Cerveny
vrch (umyvadlo), Zluty dm (dvete), Zelena louka (stolek ugitele) — kone&né zastavka.

Ke kazdé zastavce da ucitel 1 — 3 lahve, jako moZné cestujici. Cestujici ¢ekaji na autobus,
nebo pfisli vyprovodit kamarada, nebo naopak na né€koho ¢ekaji. Ucitel: Prazdny autobus
(ucitel ukaze tiid¢, Ze krabice je prazdnd) prijel na zastavku Modry rybnik. Zde nastoupi jeden
cestujict (ucitel zvedne jednu lahev nad hlavu a pomalu se zvukovym efektem ji vlozi do
krabice, obsah krabice zaci nevidi).

Ugitel: Ridic zaviel dvere. (U¢itel chyti krabici.) Autobus se rozjel a odjizdi ze zastavky
Modry rybnik a jede na zastavku Cerveny vrch. (Ucitel simuluje cestu autobusu, prejede

k umyvadlu.)

Utitel: Autobus zastavil na zastavce Cerveny vrch (uéitel polozi krabici). Zde nastoupil jeden
cestujici (u€itel zvedne jednu lahev nad hlavu a pomalu ji vlozi do krabice.) Pak nastoupil
dalsi cestujici (ulitel opakuje predchozi pohyby). Nakonec nastoupil jesté jeden cestujici
(ucitel opakuje ptedchozi pohyby).

Utitel: Ridic zavrel dvere. (U¢itel chyti krabici.) Autobus se rozjel, odjizdi ze zastavky
Cerveny vrch a jede na zastavku Zluty dizm. (Uitel simuluje cestu autobusem, piejde ke
dvetim a krabici zde polozi. Z krabice vybere jednu ldhev, zvedne ji nad hlavu.)

Ucitel: Jeden cestujici vystoupil (polozi lahev vedle dveti). Pak vystoupil dalsi cestujici (ucitel
vybere z krabice dalsi 1ahev, zvedne ji nad hlavu a polozi vedle dvefi).

Ugitel: Ridic zaviel dvere. (Utitel chyti krabici). Autobus odjizdi ze zastavky Zluty diim a jede
na zastavku Zelend louka. (U¢itel simuluje cestu autobusu, ptejde ke stolku, zde krabici
polozi.)

Ucitel: Autobus dojel aZ na kone€nou na Zelenou louku. Zde vystoupi vSichni cestujici, ktefi
Vv autobusu jedou. Co myslite, kolik jich tam je? Kazdy Zak napisSe svlij odhad na stiraci
tabulku.






Namét ¢. 15
Matematika 1. ro¢nik, 2. ro¢nik, 3. ro¢nik

Nézev &innosti: Abaco

Didakticky cil: Rozvijet logické mysleni a chapani

Sledované kompetence: Zabavnou formou u zaka procvi¢ovat pocitani, rozpoznavani
jednotlivych barev, strategické planovani

Pomiicky: Didakticka hra Abaco

Popis ¢innosti: Zaci jsou rozdéleni do skupinek 2-4 hragi. Hragi hodi obéma kostkami a podle
poctu tecek a barvy na kostkach umisti dievéné valecky do fadku. Vitézem hry se stava hrac,
kterému se podafi svoji hraci desku tpIné naplnit.




Namét ¢. 16
Matematika 1. ro¢nik, 2. ro¢nik, 3. roénik

Nézev ¢innosti: AMOS-Matematika v kostce

Didakticky cil: Prohloubit kombinacni schopnosti a logické uvazovani pti matematickych
operacich

Sledované kompetence: Zabavnou formou u Zaka procvicovat vSechny 4 zakladni
matematické operace

Pomucky: Didakticka hra AMOS-Matematika v kostce
Popis ¢innosti:

Matematika v kostce piedstavuje dalsi verzi oblibené vzdélavaci hry AMOS. Je samoziejmé
omezena pouze na zakladni matematické operace - sCitani, od¢itani, nasobeni, d€leni a
nerovnosti. Pfesto v§ak diikladné provéii logické mysleni a kombinaéni schopnosti. Hra je
uréena pro 1-6 zaka.







Namét ¢. 17
Matematika 1. ro¢nik, 2. ro¢nik, 3. ro¢nik

Nazev ¢innosti: Krychlové stavby

Didakticky cil: Rozvoj prostorové orientace

Sledované kompetence: Na zaklad¢ vlastni zkusenosti a jemné motoriky skladat krychlové
stavby dle zadéani

Pomiicky: Plastové kostky-Fraus, dievéné kostky, molitanové kostky
Popis ¢innosti:

Zaci pracuji samostatné na koberci vzdy s danym poétem plastovych kostek. Dle karticky, kde
je uvedena prostorova stavba z krychli¢ek v ur¢itych barevnych kombinacich, zaci sestavuji
sve stavbicky.

Tato ¢innost mize probihat i formou soutéze.







Namét ¢. 18
Matematika 1. ro¢nik, 2. ro¢nik, 3. ro¢nik
Nézev Cinnosti: Schody

Didakticky cil: Umét rozlisit ,,0 vice®, ,,0 méng*

Sledované kompetence: Na zakladé vlastni zkuSenosti procvicit porovnani

Popis innosti:

Zaci se seskupi pod schody a vzdy vybrani (2-3 Z4ci) jsou demonstratofi tikolu, ktery zadava
ucitel. Ostatni zaci sleduji, kam vystoupi jednotlivi Zaci a pak odpovidaji nebo zapisuji do
svych sesitil o kolik vice ¢i méné schodt jednotlivi zaci stali.







Namét ¢. 19

Matematika 1. ro¢nik, 2. ro¢nik, 3. roénik
Nézev ¢innosti: Sbéraci

Didakticky cil: Procvi¢eni numerace do 20

Sledované kompetence: Zabavnou formou provadét pocetni operace s¢itani a od¢itani s prechodem
pres 10 do 20

Pomucky: Karticky s ptiklady do 20, karticky s vysledky

Popis Cinnosti:

Utitel po tiidé rozmisti karticky s piiklady vzdy licem dolii. Zéci jsou rozdéleni do skupin
(napt. do 4, vzdy podle poctu déti ve tride). Z kazdé skupinky si jde vzdy jeden zastupce
vylosovat k uciteli karticku s ¢islem-vysledkem a pak v uréitém ¢asovém limitu musi posbirat
co nejvice karticek s ptikladem, jehoz spravny vysledek drzi pravé v ruce. Bod vzdy ziskava
druzstvo, které ma vice nalezenych spravnych ptikladu.




Namét ¢. 20

Matematika 1. ro¢nik, 2. ro¢nik

Nézev hry: Stafeta

Didakticky cil: Procvi¢ovani potadi (Eisla do 10)

Sledované kompetence: Na zaklad¢ vlastni zkusenosti porozumét posloupnosti ¢isel do 10

Pomiicky: obrazky na tabuli+ magnety

Popis ¢innosti:

Hra je urcena pro 2-3 skupiny zaki. U¢itel pfipravi na tabuli obrazkové rady nejvice 10 prvki
(hvézdicka, jablicko, hruska, mi¢, domecek, - moznost vyuziti znac¢ek déti). Jednotlivym
zaktm ve skupiné vzdy pfidéli prvek (da na karticce znacku). Poté na tabuli k danym prvkim
prifadi ¢isla od 1 do 10 a Zaci v jednotlivych skupinach musi v co nejkrats$im ¢ase usporadat
svoje druzstvo od prvniho k poslednimu prvku dle zadani.







Namét ¢. 21

Matematika 1. ro¢nik, 2. ro¢nik

Nazev hry: Dominovy kral

Didakticky cil: Zdokonalovat Zaky v pocetnich operacich s¢itdni, od¢itani do 20

Sledované kompetence: Soutézni formou zaci vytvari priklady a vyiesi je

Pomiicky: Piikladové domino-dievéné do 20

Popis ¢innosti:
Vzdy dva Zaci si vylosuji jeden dilek domina a z néj z obou polic¢ek vytvori v duchu priklad
na s¢itani a od¢itani. Vysledky z obou pocetnich operaci napisi na tabuli. Tato ¢innost mliZze
téz probihat soutézni formou ve skupinkach, kdy za spravny vysledek ziskava druzstvo bod
nebo sbira jednotlié dilky domina a pak vité€zi druzstvo s vice nasbiranymi dilky.

P 4 i e ;







Naméty do hodin matematiky pro 4. — 5. ro¢nik

Prace s geodeskou, 4. ro¢nik

Pyramida, 4. ro¢nik

Osové soumérna pismena, 5. ro¢nik

Vypocet obsahu ploch jednotlivych mistnosti v byté, 5. ro¢nik
Jaké cislo si myslim?, 4. ro¢nik

Hledani prikladu, 5. ro¢nik

Prace s ¢asem a hodinami, 4. ro¢nik

Rysovani kruZnic, 5. ro¢nik

© ©o N o 00~ WD PRE

Procvicovani nasobki cisel, 4. ro¢nik
10.Prikladové domino, 4. ro¢nik
11.Vyvozeni zlomkii, 5. ro¢nik
12.Desetinna ¢isla, 5. ro¢nik

13.S¢itani desetinnych ¢isel, 5. ro¢nik

14 Numerace cisel: 0 — 100 000, 4. ro¢nik
15.Numerace c¢isel: 0 — 1 000 000, 5. ro¢nik
16.Tvoreni a ¢teni ¢isel: 0 — 1 000 000, 5. ro¢nik
17.Nazvoslovi pocetnich vykoni, 4. ro¢nik
18.0bsah ¢tverce a obdélniku, 4. ro¢nik
19.Stavéni z krychli, 5. ro¢nik

20.Stavéni z krychli podle planu, 5. ro¢nik

21.Trojuhelnikova nerovnost, 4. ro¢nik



Namét ¢. 1
Matematika 4. ro¢nik (duben)

Nézev Cinnosti: Prace s geodeskou

Didakticky cil: Procvi¢ovani vlastnosti a riiznych podob ¢tverce a obdélniku

Sledované kompetence: Hlubsi poznavani mnohothelnika a hledani tvart spliujicich rizné
podminky

Pomiuicky: geodesky
gumicky

Popis ¢innosti:
Ukolem Zak je zndzornit pomoci gumicek na geodesce geometrické Utvary podle zadani.
Ukol zadava ucitel vS§em zaktim najednou.

Zadani: 1. Znazorni: a) obdélnik
b) ¢tverec
2. Znazorni: a) nejvetsi mozny a nejmensi mozny ¢tverec na geodesce
b) nejvétsi mozny a nejmensi mozny obdélnik ne geodesce
3. Znézorni: a) 2 ¢tverce ruznych rozmért
b) 2 obdélniky rliznych rozméri
4. Znézorni: a) trojuhelnik
b) 3 trojuhelniky rdznych rozmért
¢) trojuhelnik rovnoramenny

Dalsi varianty ukolu:

1. Znazorni: a) 2 geometrické utvary tak, aby mély spolecny 1 bod (priisecik)
b) ¢tverec a obdélnik tak, aby mély spole¢nou usecku
c) ¢tverec a obdélnik tak, aby mély spolecny ¢tverec nebo obdélnik
2. Znazorni: a) ¢tverec a jednim pfesunutim gumicky trojuhelnik (rovnoramenny)
b) ¢tverec a posunutim gumicky pouze na dvou mistech obdélnik
¢) Ctverec a z néj jakykoliv mnohouhelnik, ktery ma 5 vrcholt
3. Znazorni: a) mnohothelnik




Namét ¢. 2
Matematika 4. ro¢nik (¢erven)

Nézev Cinnosti: Pyramida

Didakticky cil: Procvi¢ovani pamétného séitani ptirozenych Cisel

Sledované kompetence: Vyvozovani souctu dvou ¢isel a s¢itanc.

Pomiicky: pracovni list s pyramidou

Popis ¢innosti:
Zaci pracuji s pyramidou na pracovnim listé samostatné nebo mohou splnit ukol a doplnit
chybéjici soucty a jednotlivé s¢itance spole¢né na tabuli.

896

11 |12 |13 | 14 | 15 | 16 | 17 11 (12 (13 | 14 | 15 | 16 | 17
1664
816 | 848
400 | 416 | 432
196 | 204 | 212 | 220
104 9 | 100 104 | 108 | 112
47 55 47 | 29 | 51 | 53 | 55 | 57
23 25 | 26 29 23| ,, 125|126 | ,, | .5 | 29







Namét & 3
Matematika 5. ro¢nik (duben)

Nézev ¢innosti: Osové soumérna pismena

Didakticky cil: Urcovani a vyhledavani osoveé soumérnych pismen ve slovech

Sledované kompetence: Rozvoj piedstav osové soumérnosti, rozpoznani osové soumernych
utvard, ureni osy soumérnosti hiillkového pisma a ovétreni spravnosti pielozenim papiru

Pomtcky: pracovni list s riznymi slovy napsanymi hiillkovym pismem

Popis ¢innosti:

Ukolem kazdého zaka je barevné oznadit kazdé pismeno ve slové, které je osové soumérné
a barevné vyznacit osu soumérnosti pismen. Na zavér najdou slovo, které je celé osove
soumeérné. Jako doplitkovou Cinnost si mtize kazdy zék na obycejny papir vyraznym fixem
ptepsat jednotliva osové soumérné pismena a znazornit osu soumernosti prelozenim papiru.

zadani: LAMA, HOP, TMA, IVA, DUHA, VES, MAPA, KUK, AHQOJ,
KRK, KOLO, OTO

LA nlO

KUK






Namét &, 4
Matematika 5. ro¢nik (prosinec)

Nézev Cinnosti: Vypocet obsahu ploch jednotlivych mistnosti v byté

Didakticky cil: Vypocitani obsahu geometrickych utvart

Sledované kompetence: Procvi¢ovani a osvojovani znalosti o vypoctu obsahu ¢tverce a
obdélniku, vyvozovani jednotlivych geometrickych tvart z planku bytu a ovéfeni spravnosti
vypoctl sestrojenim ¢tvercoveé sité

Pomtcky: planek bytu s jednotlivymi mistnostmi
pravitko (trojuhelnik s ryskou)

Popis ¢innosti:

Z4ci mohou pracovat jednotlivé, ale i ve dvojicich nebo ve skupinach (podle ¢asovych
moznosti). K dispozici maji planek bytu, ktery je rozdélen na nékolik ¢asti (mistnosti). Na
zacatku si spole¢né vysvétli a doplni pomér mezi jednotky délky v planku a skute¢nym
rozmérem mistnosti v byte. A to doplni do pracovniho listu. Pak si rozvrhnou a pfitadi
jednotlivé mistnosti v planku bytu (obyvaci pokoj, détsky pokoj, loznice, kuchyn, zachod,
koupelna). Dalsim tkolem je vypocitat rozmér pudorysu celého bytu, zméfenim délky a Sitky
bytu a vypoctem obsahu podle vzorecku. Pak zaci zméfi a vypocitaji i obsahy vSech mistnosti
podle vzorecku k danému geometrickému utvaru. V piipadé chodby v byté, musi Zaci
vypocitat obsahy dvou geometrickych utvart a ty pak secist. V zavéru tkolu si zaci vypocty
obsahu zkontroluji podle ¢tvercové sité (po 1 cm?), kterou si sestroji v planku. Spocitaji si tak
obsah po jednotlivych cm?.

Doplitkovy ukol:
Jako doplitkovy tikol mohou Zéci znovu spo€itat na jiném planku rozméry jednotlivych
mistnosti v byté, které si tentokrat navrhnou sami do ptfedem ptipravené Ctvercove site.




Planek bytu 1:100 (1Icm=......... cm)

1. Na obrazku, ktery znazorriuje planek bytu, napldnujte a popiste jednotlivé
mistnosti (kuchyfi, obyvaci pokoj, détsky pokoj, loZnice, koupelna, wc).

2. Zmérte pravitkem a vypoditejte celkovy rozmér (obsah) celého bytu.
Poditejte ve skuteénych jednotkach.

3. Zmérfte a vypoclitejte rozméry jednotlivych mistnosti.
KUCRYN@ Lo e e et e ettt et e st e eeaae e

ODBYVACT POKOJ ittt ettt ettt et ettt e s ae e e en e aeeees

LOZNICE 1ottt e

DEESKY POKOJ 1ttt ettt ettt e ettt et et s e e e et e

KOUPEING et ettt e e e et et e e e an e e

4. Porovnejte souet viech obsahu jednotlivych mistnosti s celkovym
obsahem celého bytu. ...

5. Rozdélte jednotlivé mistnosti mfizkou po 1 cm a spog&itanim centimetra
¢tvereénych v jednotlivych mistnostech porovnejte s vypocty jejich obsahu.

Dopliikovy ukol:

Jako doplitkovy tikol mohou Z4ci znovu spocitat na jiném planku rozméry jednotlivych
mistnosti v byté, které si tentokrat navrhnou sami do piedem piipravené ctvercové sité.

Plianek bytu 1 :100 (Icm=.........cCm)

1. Do ¢tvercové sité nakresli svdj vlastni navrh na byt a vytvor tak planek
dalSiho bytu. Nezapomen, Ze by nemély chybét v planku mistnosti jako
wec, koupelna a kuchyni. A také nesmi$ zapomenout na vstupni dvefe.

2. Podle délky jednotlivych stran vSech mistnosti spocitej obsahy. Kontrolu
vypoétl proved spotitanim Etvereckl v étvercové siti v kazdé mistnosti.







Namét ¢. 5

Matematika 4. ro¢nik (listopad)

84

Nézev Cinnosti: Jaké ¢€islo si myslim?

Didakticky cil: Vyvozeni tajného ¢isla pomoci matematickych dotazti

Sledované kompetence: Procvi¢ovani riiznych pocetnich operaci (ndsobeni, s¢itani, od¢itand,
déleni, Ciselna fada a Cisla licha a sudd)

Pomiicky: vyrobeny pravidelny Ctyfstén s rizné barevnym zndzornénim ¢isel pomoci te¢ek

Popis ¢innosti:

Zaci jsou rozdéleni do skupin (po &tyfech). Kazdy z nich si vybere jednu z barev na &tyisténu.
Jeden hodi ¢tyfsténem a zak, ktery ma totoznou barvu s teCkami na podstave, si vymysli ¢islo
Z predem daného oboru ¢isel (napt.: 0-100, ¢islo vétsi nez 100, ¢islo mensi nez 500, vétsi nez
1000, apod.). Ukolem spoluzakil je pfijit na toto &islo pomoci ,,matematickych dotazi —
napt-.:

- Je to liché ¢islo?

- Je to nasobek 5?

- Je to ¢islo z druhé desitky?

- Je to trojciferné Cislo?

- Je na misté jednotek Cislice vétsi nez 57

- Je soucet Cisel jednotlivych cifer vétsi nez ¢islo 10?

Zak, ktery prvni fekne neznamé cCislo, v dal§im kole hazi ¢tyfsténem.







Namét ¢. 6

Matematika 5. ro¢nik (zaii)

Nazev Cinnosti: Hledani prikladu

Didakticky cil: Dopliiovani spravnych ptikladii k jednotlivym vysledkim

Sledované kompetence: Procvicovani pamétného nasobeni v oboru pfirozenych cisel (velka
nasobilka)

Pomiicky: karti€ky s napsanymi €isly (souciny k jednotlivym nasobkiim velké nasobilky)

Popis ¢innosti: Ucitel ukazuje postupné tfidé jednotlivé karticky se souciny a zaci dopliuji
vSechny mozné ptiklady vynéasobeni Ciniteli. Nejprve jen Gstné v lavicich. Pak mizeme
kartiCky vystavit na tabuli a ukolem déti je doplnit k nim jednotlivé ptiklady. Na zavér mohou
déti urcit u Cisel z tabule, ktera z nich jsou nasobkem 10, 5, 2 a Cisla, kterd naopak nejsou
nasobkem 2,5 apod.

Priklad zadani: [240 ... 24.10 ... 20.12
.. 120.2 ...30.8
.. 60.4 ... 80.3

.. 40.6 ... 240.1




Namét ¢. 7
Matematika 4. ro¢nik (inor)

Niazev ¢innosti: Prace s ¢asem a hodinami

Didakticky cil: Na zaklad¢ uvedenych ¢asovych tdaji ma zak za ukol vypocitat celkovou
dobu jednotlivych aktivit

Sledované kompetence: Prace s ¢asovymi Gdaji v praxi

Pomiicky: didaktické Skolni hodiny

Popis ¢innosti: Zaci na zéklad€ uvedenych tidajt zjisti spravnou odpovéd’. Pomoci hodin si
v§e nazorné ukazou a ovéii tak spravnost vysledku.

Zadéni: Babicka se chysta na dovolenou a rodice ji maji odvézt na letisté. Musi byt na letisti
nejpozdéji v 14:30.h. Bydli v Beroung, ktery je vzdalen od letisté v Praze ptiblizné 40 km.
Tatinek pojede prumérnou rychlosti 80 km/hod. Musime pocitat s Casem navic, ktery stravi
pfejezdem pies mésto a zaparkovanim, a to je 20 min.

Postup: Zaci si nastavi na hodinach ¢as 14:30.h. Pak musi ode&ist 30 min (&as ktery potiebuji
na cestu mezi mésty) a 20 min (cesta ptes mésto a zaparkovani). Vyjde jim Cas 13:40.h. Zjisti
Vv jaky ¢as by méla rodina vyjet.

Zadani mizeme obménit.

Doplitkovy tkol: Ve 13:00 h odjizdi vlak do Plzng. 35 min trva cesta na nadrazi. 40 min
potiebujeme na sbaleni batohu a 15 min na obéd. Zaci musi zjistit, v kolik hodin nejpozdéji
pfed odjezdem musi byt doma, aby se stihli pfipravit na cestu.




Namét ¢. 8
Matematika 5. ro¢nik (¢erven)

Nézev Cinnosti: Rysovani kruZnic

Didakticky cil: Narysovani zajimavého obrazku sloZzeného z né¢kolika kruznic, které spliiuji
matematické zadani.

Sledované kompetence: Procvi¢ovani u¢iva o vzajemnych polohach dvou kruznic

Pomicky: kruzitko

Popis ¢innosti: Déti rysuji podle zadani a informaci o kruznicich. Uloha ma vice feSeni. Na
zaver je mozné konecny obrazec vybarvit.

Zadéni:

Narysuj kruznici k o poloméru 3,5 cm. Narysuj dalsi stejné velké kruznice, jejichz stiedy lezi
na kruznici k. Déti muzou splnit vice feseni, které odpovidaji matematickému zadani

a vytvorit tak zajimavy geometricky obrazek, ktery mizou vybarvit.

Dalsi varianty:

1. Narysuj kruznice, které maji spole¢ny stfed S a maji rizny polomér.

2. Narysuj kruznici k s polomérem 4 cm. Vyzna¢ polomér ptimkou SA. Piimku SA
vyznac i za kruznici. Na této ptimce narysuj dalsi kruznice o poloméru 4 cm. Pro
vzdalenosti jednotlivych stiedt zvol néjaké pravidlo, které se opakuje.

3. Narysuj kruznici o poloméru 4 cm. Narysuj kruZnice, které maji s piivodni spole¢ny
prave jeden jediny bod.







Namét ¢. 9

Matematika 4. ro¢nik (zaii)

Nézev Cinnosti: Procvi¢ovani nasobku cisel

Didakticky cil: Opakovani nasobki jednotlivych Cisel vzestupné 1 sestupné

Sledované kompetence: Osvojeni malé nasobilky a zautomatizovani jednotlivych nasobkl

Pomiicky: molitanova kostka

Popis &innosti: Vyvoleny zak nebo uéitel hodi molitanovou kostkou. Cislo, které ziistava
otocené smérem dolii a neni vidét, uréi, které nasobky budou zéci opakovat. ZA4ci si mezi
sebou hazi kostkou a opakuji nasobky jeden po druhém vZzdy pfi chyceni kostky. M¢li by
se co nejvice vysttidat. Nasobky opakuji vzestupné i sestupné. Kdo udéla chybu, musi
vSechny ndsobky dané¢ho ¢isla napsat ve své lavici na papir. (Ve vysSim ro¢niku se tak
muze procvi¢ovat nejen mala nasobilka.) Pokud se vypotiebuji vS§echny moznosti, které
nabizi molitanova kostka, pokracuje se dal tak, Ze k ¢islu, které padne na kostce, se
pripocte ¢islo 3. Tak se docili procvicovani i nasobilky sedmi, osmi a deviti.




Namét ¢. 10

Matematika 4. ro¢nik (fijen)

Nazev cCinnosti: PFikladové domino
Didakticky cil: Procvi¢ovani malé nasobilky

Sledované kompetence: Zautomatizovani nasobeni a déleni do 100

Pomicky: ptikladové domino

Popis ¢innosti: Zaci hraji ve dvojicich mezi sebou domino, ve kterém piitazuji k sobé piiklady
na nasobeni a spravné vysledky. Mohou k sobé pfifazovat jak vysledky k ptikladiim a opacné,
tak také stejné dva vysledky i stejné dva priklady.

Dalsi varianty:

Muzeme rozdélit tfidu na dvé skupiny, které hraji mezi sebou. Skupiny se sttidaji. Vzdy jeden
zak ze skupiny, co je na fad¢, oto¢i karticku domina, kterou bud’ pfifadi, nebo si ji necha do
daliiho kola, ale az zase piijde na fadu. Zaci ve skupiné se stiidaji po jednom, hraje ten, ktery
je naftadé¢, ale celd skupina mu radi a sleduje tak stale hru. Pokud karticka zbyva do dalSiho
kola, Zak se ji pokusi pfifadit v dal§im kole spole¢né s tou, co si nové vybere. Hra mize
koncit kdykoliv, sta¢i jen spocitat vSem zakiim ve skupin€ zbylé nezarazené karticky. Ta
skupina, kterd ma vétsi pocet zbylych karticek domina, prohrava. Hra je nejen o $tésti, ale

I pozornosti a znalosti nasobilky.

Cela tiida mize hrat i dohromady. Zaci otaci karti¢ky popotadé. Pokud ji ptiloZi, tak si
vezmou dalsi a dalsi, dokud karticku nemohou pfilozit a tu si nechaji do dalSiho kola. KdyZ na
n¢ znovu piijde fada, tak si znovu vyberou karticku a maji moznost ptilozit karti¢ky obé.
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Namét ¢. 11
Matematika 5. roc¢nik (listopad)

Nézev ¢innosti: Vyvozeni zlomkii

Didakticky cil: Pochopeni zlomkut podle nazornych ukazek

Sledované kompetence: Procvi¢ovani a spravné osvojeni nového uciva o zlomcich s riznymi
jmenovateli

Pomicky: imitace ¢okolady vyrobené z kartonu
imitace kolace vyrobeného z kartonu

Popis ¢innosti: Pomoci nazorného dé€leni (stithani) obrazku ¢okolady si spolecné s zaky
vytvoiime zlomky. Nejprve vytvofime prestiithnutim v pilce zlomek 2. A pak postupné
stithame ,,Cokoladu““a znazoritujeme si dalsi zlomky: 1/4, (2/4, 3/4, 4/4), 1/8, (2/8, 3/8, 4/8,
5/8, 6/8, 7/8). Zaci mohou mit v lavici i sviij obrazek ¢okolady a podle ugitelky ho také délit
na Casti a ukazovat si tak jednotlivé zlomky. Na obrazku kolace si zas miizeme dobie
znazornit zlomek 1/3, (2/3, 3/3), 1/6, (2/6, 3/6, 4/6, 5/6, 6/6). Pti dalsim opakovani si pomoci
téchto ¢asti miizeme zndzornit a ukazat i zlomky: 1/16, 1/24, 1/12.







Namét ¢. 12
Matematika 5. ro¢nik (inor)

N4azev ¢innosti: Desetinna ¢isla

Didakticky cil: Seznameni s desetinnymi Cisly (desetiny, setiny), vyznaceni na ¢iselné ose a
znazornéni pomoci modeli desetinnych ¢isel

Sledované kompetence: Porozuméni ¢isllim s jednim 1 dvéma desetinnymi misty

Pomiuicky: zakovské karty do matematiky
Ciselnd osa s desetinnymi Cisly
desetinna ¢isla napsana na kartickach
modely pro zndzornéni desetinnych ¢isel

Popis ¢innosti: Nejprve mizeme plnit tikol spole¢né, pak mohou zaci pracovat samostatné
podle nasledujiciho postupu:

1. Zak si vybere desetinné ¢islo.

2. Desetinné ¢islo ukdzeme na Ciselné ose umisténé na tabuli. MiZzeme ho
k ¢iselné ose i pfipevnit magnetem.

3. Cislo polozi na lavici nebo na koberec a pomoci zakovskych karet do
matematiky spravné ptiradi karticky s ndzvy: jednotky, desetiny, setiny, (popf.:
desitky, stovky)

4. Cislo znazorni pomoci modelii vystiihnutych ze &tvrtky.







1 celek

1 celek

1 desetina

1 desetina

1 desetina

1 desetina

1 desetina

1 desetina

1 desetina

1 desetina

1 desetina

1 desetina




Namét ¢. 13

Matematika 5. ro¢nik (bi‘ezen)

Nézev Cinnosti: S€itani desetinnych ¢isel

Didakticky cil: Vyvozeni s¢itancii a souctli desetinnych ¢isel

Sledované kompetence: Procvicovani pamétného s¢itani desetinnych cisel

Pomtcky: pracovni listy s rébusem

Popis &innosti: Zaci doplituji jednotlivé s¢itance do prazdnych okének v rébusu




Namét ¢. 14
Matematika 4. ro¢nik (leden)

Nazev ¢innosti: Numerace ¢isel 0 — 100 000

Didakticky cil: Vyvozeni a pochopeni ¢isel v ¢iselném oboru 0 — 100 000

Sledované kompetence: Osvojeni rozsifeného ¢iselného oboru
Pomtcky: karticky s €isly v ¢iselném oboru 0 — 100 000

Popis ¢innosti: Zaci si postupné vyberou svou karti¢ku s ¢islem, ukdzou ji tfidé a nahlas
ptectou celé ¢islo. Kdyz maji ¢isla vSichni Zaci, ucitel jim zadava rizné otdzky a Zci, kteti
maji ¢islo, které spliuje dané podminky, se s ¢islem postavi.

Zadani:

Kdo ma liché/sudé ¢islo?

Kdo ma ¢&islo, které je vyss$i/niz§i nez ¢islo napt. 55 500

Kdo ma ¢islo, které ma na misté jednotek (desitek, stovek, tisicti, desetitisict, statisicti) ¢islici
vys$inez 5

Z4ci mizou porovnat dvé &isla ve dvojici. Zak s vy$§im &islem si stoupne.

Na zavér porovnaji zaci vSechna ¢isla mezi sebou a sefadi je od nejnizsiho do nejvyssiho na
viditelné misto (napf. upevni je magnety na tabuli) nebo se setadi se svymi ¢isly pred tabuli.
Pti dal$im opakovani miizeme pfidat i zaokrouhlovani Cisel. A sefazeni ¢isel do fady od
nejniz$iho po nejvyssi ztizit tim, Ze nesmi Zaci mezi sebou promluvit.







Namét ¢. 15
Matematika 5. ro¢nik (Fijen)

Nazev ¢innosti: Numerace ¢isel 0 — 1 000 000

Didakticky cil: Spravné urcovani jednotek, desitek, stovek, tisicti, desetitisict, statisict a
milioénd

Sledované kompetence: Osvojeni pojmu: jednotky, desitky, stovky, tisice, desetitisice, statisice,
miliény

Pomtcky: zakovské karty do Matematiky
karticky s ¢isly v ¢iselném oboru 0 — 1 000 000

Popis &innosti: Zaci si vyberou jedno ¢islo napsané na kartiéce a pomoci pomiicky zakovské
karty do matematiky s pojmy: jednotky, desitky, stovky, tisice, desetitisice, statisice a miliony
pfifazuji k jednotlivym mistim spravné pojmy.

T S







Namét ¢. 16

Matematika 5. ro¢nik (leden)

Nézev ¢innosti: Tvoreni a ¢teni ¢isel 0 — 1 000 000

Didakticky cil: Vyvozeni a spravné osvojeni Cisel v ¢iselném oboru 0 - 1 000 000

Sledované kompetence: Osvojeni rozsifeného ¢iselného oboru

Pomiicky: Hra pro tvoieni a ¢teni Cisel
Popis ¢innosti: Zaci pracuji s pomuckou pro tvofeni a ¢teni ¢isel a plni jednotlivé tkoly.

Zadani: Vytvoite ¢islo, které je 5-ti,6-ti, 7-mi mistné.
Vytvoite nejvyssi mozné 7-mi mistné ¢islo.
Vytvoite nejvyssi mozné 7-mi mistné Cislo, ale jednotlivé Cislice se nesmi opakovat.
Vytvoite nejniZz§i mozné 7-mi mistné ¢islo.
Vytvoite nejniz$i mozné 7-mi mistné Cislo, ale jednotlivé Cislice se nesmi opakovat.
Vytvoite jakékoliv ¢islo sudé/ liché.
Vytvoite ¢islo, které ma na misté jednotek (des.,stovek, tis.,des.tis., statis.,miliont)
¢islo x.
Vytvoite ¢islo, které je mensi/veétsi nez Cislo x.

Zadani mizeme kombinovat a obméiovat.




Namét & 17
Matematika 4. ro¢nik (prosinec)

Nézev Cinnosti: Nazvoslovi pocetnich vykonii

Didakticky cil: Spravné ptitazeni piiklad k pojmim pocetnich vykonti

Sledované kompetence: Procvicovani spravného uspotradani a chapani nazvoslovi pocetnich
operaci

Pomiticky: Zakovské karty do Matematiky

Popis ¢innosti: Pouzijeme karticky s pojmy: s€itanec, s¢itanec, soucet, menSenec, mensitel,
rozdil, &initel, &initel, souéin, délenec, délitel, podil. Zak spravné sestavi tyto pojmy na lavici
podle pocetnich operaci. Poté, co vSe ucitel zkontroluje, provede kazdy Zak napt. 3 zmény.
Tyto zmény a chyby musi zék v sousedni lavici odhalit a spravné opravit. Pak zaci prifadi
spravné piiklady k jednotlivym nazvoslovim. Napt.: d€lenec délitel podil.

16 4 4




Namét ¢. 18
Matematika 4. ro¢nik (kvéten)

Nazev ¢innosti: Obsah ¢tverce a obdélniku

Didakticky cil: Vyvozovani délky jednotlivych stran geometrickych utvart (obdélnik, ¢tverec)
na zéklad€ uvedené velikosti obsahu.

Sledované kompetence: Procvicovani vzorcl pro vypocet obsahu ctverce a obdélniku

Pomtcky: Ctvercova sit’ o stranach 1 cm

Popis Cinnosti: Ucitel zaddva zakiim velikosti obsaht jednotlivych geometrickych tvari a
ukolem 74kl je vybarvit a najit na ¢tvercové siti spravné feseni a vhodny geometricky utvar.

Zadani: Vybarvi geometricky Gtvar, ktery ma obsah 24 cm?
Vybarvi geometricky utvar, ktery ma obsah 4 cm?
Vybarvi obdélnik s obsahem 16 cm?

Vybarvi &tverec s obsahem 30 cm?



Doplikovy tkol: Tyto obsahy mtizou Zaci vyznacit na jiné ¢tvercové siti 1 pomoci

mnohouhelniku.

i




Namét & 19
Matematika 5. ro¢nik (kvéten)

Nézev Cinnosti: Stavéni z krychli

Didakticky cil: Postaveni krychli¢ek podle zadani.

Sledované kompetence: Rozvoj prostorové piedstavivosti. Ziskdvani zkusSenosti
S kombinatorickymi situacemi.

Pomiicky: barevné molitanové kosticky

Popis ¢innosti: Podle jednotlivych zadanych postupii sestavi Zaci utvar ve 3D. Tento Utvar pak
muzou zpétné popsat a znovu tak zopakovat zadani.

Zadani: 2 ¢ervené kostky za sebou, za ¢ervenou kostkou 1 ¢ernou, vpravo od druhé kostky 1
zlutou, 1 modrou kostku na kostku, kterd je nejvic vpravo, vlevo od druhé ¢ervené kostky 1
bilou, na bilou kostku 1 zlutou, vedle bilé kostky 1 ¢ervenou, pfed a za cervenou 1 Zlutou
kostku, na tieti kostce vlevo 1 zelenou.




Namét ¢. 20
Matematika 5. ro¢nik (kvéten)

Nézev Cinnosti: Stavéni z krychli podle planu

Didakticky cil: Spravné postaveni krychlicek podle obrazce.

Sledované kompetence: Rozvoj prostorové piedstavivosti. Ziskdvani zkusenosti
S kombinatorickymi situacemi.

Pomiicky: barevné molitanové kosticky
Popis ¢innosti: Podle plant obrazcth sestavuji Zaci utvary.
Dopliikovy tkol: Pro zabavu si mohou déti na zavér zasoutézit s kostickami, které maji

k dispozici, o to, kdo postavi nejvyssi komin, aniz by spadl. Mohou spojit kosti¢ky ve dvojici a
soutéZzit tak s vétsim poctem kosti¢ek ve dvojicich.







Namét ¢. 21
Matematika 4. ro¢nik (b¥iezen)

Nazev cCinnosti: Trojihelnikova nerovnost

Didakticky cil: Zjistovani moznosti sestrojeni trojuhelniki s danymi délkami stran

Sledované kompetence: Vyznam znalosti trojihelnikové nerovnosti pro sestrojeni trojihelnikt

Pomiicky: $pejle (odlisné zbarvené)

Popis ¢innosti: Podle jednotlivych zadanych délek tii stran a podle trojahelnikové nerovnosti si
zaci nazorn¢ zkousi, zda dany trojihelnik 1ze nebo nelze sestrojit. Délky stran si znadzorni
ulomenim $pejli ve spravné délce. Po spojeni kazdych dvou stran (Spejli) z trojuhelniku musi
splinovat podminku, zZe by m¢l byt soucet jejich délek delsi nez strana tfeti. Pokud to plati pro
vSechny varianty, trojihelnik sestrojit 1ze, v opacném piipadé nelze.

Zadani: Zjistéte, zda lze sestrojit trojuhelnik s délkou stran: a=8 cm, b= 14 cm, ¢ = 16 cm.
Zaci si piipravi §pejle stejnych délek jako je zadani stran: 8, 14 a 16 cm. Pro lepsi orientaci je
idedlni jednotlivé Spejle rozliSit barevné. Pak podle trojihelnikové nerovnosti porovnavaji
soucty dvou stran s teti stranou trojuhelniku.

Dalsi varianty: obmény délky stran trojuhelniku

1. k=24cm,I=17cm, m=10cm
2. p=6cm,g=11cm,r=20cm
3. r=11cm,s=19cm,t=25cm




